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Filierda vocationala, profil militar, specializare matematici-informatica

e Se puncteaza orice modalitate de rezolvare corecta a cerintelor.

e Se acordd zece puncte din oficiu. Nota finala se calculeazd prin impartirea la zece a punctajului total
acordat pentru lucrare.

e Nu se acorda punctaje intermediare, altele decit cele precizate explicit in barem. Nu se acorda fractiuni de
punct.

e Utilizarea unui tip de date care depiseste domeniul de valori precizat in enunt (de exemplu tipuri intregi cu
semn pentru memorarea numerelor naturale, dimensiune a tablourilor) este acceptata din punctul de
vedere al corectitudinii programului, daca acest lucru nu afecteaza functionarea sa.

SUBIECTUL 1 (20 puncte)

I. 20 puncte

l1-d,2-a,3-b,4-c¢,5-b

Pentru fiecare rdspuns corect se acorda cdte 4 puncte. Pentru rdaspuns incorect sau lipsa acestuia se acordi 0

puncte.
SUBIECTUL 11 (40 puncte)

1.a) Raspuns corect: 3, 10, 24 6p

1.b) Pentru raspuns corect 6p Algoritmul afiseaza ultima cifra a primului numar citit,
dublul ultimei cifre a celui de-al doilea numar si triplul
ultimei cifre a celui de-al treilea numar. Pentru ca cele
trei valori sa fie numere consecutive trebuie ca ele sa
aiba, fiecare, ultima cifra egala cu 1. Un astfel de set
poate fi: 31 1 241

1.c) Pentru program corect 10p. Se acorda 2p. daca doar una dintre instructiunile

-declarare a variabilelor conform repetitive este conform cerintei.

cerintei Ip.

- citire a datelor conform cerintei Ip.

- afisare a datelor conform cerintei Ip.

- instructiuni repetitive conform cerintei 4p.

- atribuiri conform cerintei 2p.

- corectitudine globala a programului Ip.

1.d) Pentru program corect 6p citeste x; scrie x%10
citeste y; scrie 2*(y%10)
citeste z; scrie 3*(z%10)

2 Pentru rezolvare corecta 6p Se acorda cate un punct pentru:
-definirea corecta a structurii
-definirea corecta a vectorului
-accesarea corecta a fiecarui element

3. Pentru rezolvare corecta 6p

- determinare a valorilor indicate 4p Se acorda cite 1p. pentru fiecare aspect specific (acces la
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- afisare a datelor in formatul indicat Ip primul element al unei coloane, acces la ultimul element
- corectitudine globala a secvente Ip al unei coloane)
SUBIECTUL III (30 puncte)
SUBIECTUL AL III-LEA (30 de puncte)
1. Pentru subprogram corect 10p. | (*) Se acorda cate 1p. pentru fiecare
- antet al subprogramului (*) 3p. aspect al antetului (structurd,
- determinare a numarului cerut (**) op. parametri de intrare, parametru de
- declarare a tuturor variabilelor locale, | 1p. iegire) conform cerintei.
. . - . skk 3 cA
corectitudine globala a subprogramului') (**) Se acorda cate 2p. P fiecare
aspect (identificare numar, algoritm
de baza pentru numar palindrom,
determinarea celui mai apropiat
numar palindrom) conform cerintei.
2. Pentru program corect 10p
- variabild de tip tablou bidimensional, 1p.
declaratd conform cerintei
- date citite, conform cerintei Ip. (*) Se acorda cate 2p. pentru
- memorare a valorilor elementelor, 6p. atribuirea valorilor indicate
conform cerintei (*) elementelor din fiecare zond specifica
- date afigate in formatul indicat, conform Ip. a tabloului (diagonala principald, sub
cerintei diagonala principald, deasupra
- variabile simple, declarate conform 1p. diagonalei principale).
cerintei, corectitudine globala a
programului
3. Pentru raspuns corect 2p (*) Se acorda punctajul chiar daca
- descriere coerentd a algoritmului (*) 1p algoritmul ales nu este eficient.
- justificare a elementelor de eficientd 1p (**) Se acorda cate 1p pentru fiecare
din cele patru conditii impuse
Pentru program corect 8p . i <
. . e A (numere impare, numere cu doud
- operatii cu fisiere: declarare, pregétire in Ip . L .
PN W . cifre, minim, maxim)
vederea citirii, citire din fisier - 8 . .
. ! % sk (***) Se acorda punctajul numai
- determinarea valorilor cerute (*, **) 4p PR
. . pentru un algoritm liniar (de
- afisarea datelor si tratarea cazului Nu Ip .
existd ’ complexitate O(n))
o . . . O solutie posibila utilizeaza un vector
- utilizarea unui algoritm eficient Ip . N
N caracteristic, In care se memoreaza
- declarare a variabilelor, afisare a datelor, Ip " 2 9 .
it N 1) aparitia fiecarui numar cu doua cifre,
corectitudine globala a programului . .
la parcurgerea fisierului. Numerele
cerute sunt cel mai mic si cel mai
mare numdr impar cu doua cifre,
nemarcate.
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