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Problema Ron

Fisier de intrare ron.in
Fisier de iesire ron.out

Ron Weasley doreste si-l ajute pe Harry Potter si construiasci baghete magice. Hermione este plecatd, asa
ci Ron trebuie si se descurce singur si stim cum ies vrjile lui... Din acest motiv, are nevoie de ajutorul
tiu. Ron are crengi de soc de diferite lungimi si o rigli magici marcatd, in dreptul fiecirui centimetru, cu
numere naturale consecutive, incepind cu 1. Un numadr natural aflat pe rigla magici este fermecat daci are
proprietatea cd este obginut prin ridicarea la puterea a doua a unui numir prim. Puterea unei crengi este
egali cu numirul de numere fermecate acoperite de aceasta pe rigla magici. Pentru a crea o bagheti, Ron
asazi crengile pe rigld cu capitul din stinga al fiecirei crengi exact in dreptul numirului natural marcat pe
rigla. In cazul in care doud sau mai multe crengi se suprapun sau se ating se formeazi o singuri bagheta.
Daci douid sau mai multe crengi de soc agezate pe rigld nu se suprapun i nu se ating, se obtin baghete
diferite. De exemplu, daci Ron agazi pe rigld o creangi de soc de lungime 7 centimetri, cu capitul din
stinga la pozitia marcati cu numirul 4, creanga va avea puterea 2 (fiindci va acoperi numerele fermecate 4
s19). Daci mai asazd pe rigld o alti creangi de lungime 2 centimetri, cu capitul din stidnga la pozitia marcati
cu numarul 11, aceasti creangi va avea puterea 0 si cele doud crengi agezate vor forma impreuni o bagheti
pentru ci se ating. Dacd mai agazi pe rigl:i oaltd creangi, de lungime 1 centimetru, cu capdtul din stinga la
pozitia marcatd cu numirul 14, aceasti creangi va avea puterea 0 si va forma singurd o bagheti pentru ci
nu se suprapune §i nu se atinge de alte crengi.

Cerinti

Scrieti un program care, cunoscind numdrul de crengi de soc si pentru fiecare dintre acestea pozitia pe rigli
la care se plaseazi capitul din stdnga si lungimea crengii misurati in centimetri, rezolvi urmitoarele doud
cerinte:

1. sise determine puterea cea mai mare pe care o are una dintre crengile folosite de Ron;

2. si se determine numirul de baghete magice realizate de Ron.

Date de intrare

Fi§ierul deintrareron. in contine pe prima linie numerele ¢ si 7 reprezentﬁnd cerinta care trebuie rezolvati
(1 sau 2), respectiv numirul de crengi de soc. Pe urmitoarele 7 linii sunt descrise crengile de soc, cite o
creangi pe o linie, sub forma a doud numere naturale poz si /¢ reprezentind, in aceasti ordine, numirul
natural aflat pe rigla magici in dreptul ciruia a fost asezat capitul din stinga al crengii, respectiv lungimea
in centimetri a acesteia. Numerele scrise pe aceeasi linie sunt separate prin cite un spatiu.

Date de iesire

Fisierul de iesire ron. out va contine o singuri linie pe care va fi scris un numir natural reprezentind re-
zultatul la cerinta ¢ din fiierul de intrare.
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# DPunctaj Restrictii
1 22 C =1;7 <1000; poz,lg < 100000
2 20 C = 1sinu existd restrictii suplimentare.
3 25 C =2;7 <1000; poz, lg < 100000
4 33 C = 2 i nu existi restrictii suplimentare.
Exemple
ron.in ron.out
14 2
19 9
61
9 17
81
2 4 2
19 9
61
9 17
81
Explicatie

Prima creangi are puterea 1 (acoperd numirul fermecat 25), a doua creangi are puterea 0, a treia creangi
are puterea 2 (acoperd numerele fermecate 9 §i 25), iar a patra creangi are puterea 0. Pentru primul exemplu
(c = 1), puterea maximi a uneia dintre crengile folosite de Ron este 2. Pentru al doilea exemplu (¢ = 2), se
obtin doui baghete: prima, a treia si a patra creangi realizeazi impreuni o baghetid pentru ci se suprapun
sau se ating. A doua creangi realizeazi singuri o bagheti.
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