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B MINISTERUL EDUCATIEI

Problema Trafalet
Fisier de intrare trafalet.in
Fisier de iesire trafalet.out

David este mare zugrav si nu se duce niciieri firi trafaletul siu magic. El are la dispozitie o matrice
A cu N linii §i M coloane, care este coloratd in alb si negru, asemenea unei table de sah. Fiecare
celuli a matricei contine o valoare asociati.

David vopseste o submatrice cu alb sau negru la alegere. Trafaletul aduni automat (pentru ci este
magic) valorile din celulele vopsite care nu isi schimbi culoarea, §i scade valorile din celulele vopsite
care isi schimba culoarea. Rezultatul acestui calcul este punctajul lui David.

O submatrice a unei matrice 4 cu N linii si M coloane este descrisd de doui celule din matrice, col-
tul stAnga-sus (/1, ¢1) si colul dreapta-jos (/2, ¢2) al submatricei. Submatricea contine elementele
A[l][c] pentrul <[y </ <lp < Nsil <¢ <c<cp <M.

Cerinti

Cum David nu a reusit pAnd acum sa combine zugravitul si programarea, vi roagi pe voi si il ajutati
si obtind punctajul maxim!

Date de intrare

Pe prima linie a fisierului de intrare trafalet. in se afli doud numere, N §i M. Pe urmatoarele
N linii se afli cte A4 numere naturale, reprezentind elementele matricei 4. Numerele aflate pe
aceeast linie a fisierului de intrare sunt separate prin cite un spatiu.

Date de iesire
Fisierul de iesire trafalet . out contine punctajul maxim pe care il poate obtine David.
Restrictii

* 1 <N, M <500.

¢ Valorile din celulele matricei A sunt numere naturale mai mici decit 1 000 000 000.

# DPunctaj Restrictii
1 40 N, M <50
2 28 N, M <150

3 32 Fira restrictii suplimentare

Exemple

trafalet.in trafalet.out

S

19

N DR, W, W
W o1 O N NN OO NN W
N W N 0
O O W -
S 00 N o

1/2



Olimpiada Nationali de Informatici, liceu
Etapa judeteani/a sectoarelor municipiului Bucuresti
Clasa a 1x-a, 16 martie 2024

WERY

i

s

MINISTERUL EDUCATIEI %@SEPI

Explicatie

Primul exemplu. In figura de mai jos submatricea selectati (indicati de un chenar albastru) este
vopsitd in alb. Punctajul este 5 = 5 — 2 — 2 + 4, si acest punctaj este maxim. Aceastd solutie 7u

este unica.
1 2 1
3 5 2
1 2 4

Al doilea exemplu. In figura de mai jos submatricea selectati (indicati de un chenar albastru)
este vopsitd in alb. Punctajuleste 19 = -2+8 -1+5+9-7+3-2-5+3-6+8+3-2+9-4,

§i acest punctaj este maxim.
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