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Problema Nestemate

Fisier de intrare nestemate.in
Fisier de iesire nestemate.out

Dominic este un alchimist renumit pentru experimentele sale cu pietre pregioase. De-a lungul
carierei sale a reusit si stringi o colectie de /N nestemate pe care le-a numerotat de la 1 Ia V.
Conform studiilor sale, aspectul fiecirei nestemate este caracterizat prin trei intregi X,Y si Z
reprezentind culoarea, claritatea si strilucirea acesteia.

Dominic a descoperit o metodi secretd prin care poate face o nestemati din colectia sa si capete
aspectul unei alte nestemate din colectie. Metoda are insi o slibiciune, reusind daci §i numai daca
cel putin una din valorile primei nestemate este egali cu cel pugin una dintre valorile celeilalte
nestemate, dar este irelevant daci proprietatea pe care o reprezinti cele doui valori coincide. De
exemplu, nestemata (1, 3, 4) poate fi transformati in nestemata (3, 2, 2) deoarece ambele au una
din proprietiti egald cu 3.

Curioasi si-i testeze abilitigile de alchimist, Regina a ales doua pietre din colectie numerotate cu
A si B sii-a ordonatsi facd piatra A si capete aspectul pietrei 5. Dominic trebuie si indeplineascd
sarcina aplicAnd transformdri succesive asupra pietrei 4, cireia ii va schimba proprietitile de fie-
care dati. Deoarece regina pare un pic neribditoare, el speri si reuseasci folosind un numar cit
mai mic de transformiri. Dominic vi roagi pe voi s aflati dacd porunca reginei poate fi realizati,
iar in caz afirmativ, care este numirul minim de transformiri necesare in acest sens.

Atentie! In cazul in care procesul este posibil, aspectele intermediare ale pietrei 4 pani cind
ajunge si arate ca B vor corespunde altor pietre din colectie.

Cerintd

Se dau numirul de teste 7" si pentru fiecare test N, A i B si proprietitilor celor N nestemate din
colectia lui Dominic. Se cere si se afle numarul minim de transformairi necesare (daci este posibil).

Date de intrare

Prima linie a figierului de intrare nestemate. in contine 7', numirul de teste. Pentru fiecare
test regisim pe prima linie numirul intreg N, pe a doua linie numerele intregi A si B, iar pe
urmitoarele /N linii cite trei valori intregi X, Y si Z descriind nestematele.

Date de iesire

Fisierul de iesire nestemate.out trebuie si contind 7" linii, cite una pentru fiecare test dat,
continind numirul minim de transformdri necesare sau —1 daci procesul nu poate fi realizat.

Restrictii

e 1<T<5h

e 2< N <£100000

*1<A4,B<Nsid+B.

1< X,Y,Z <500000

* 1 < Suma valorilor N din toate cele T" teste< 300 000

* Se garanteazi ci este necesari cel putin o transformare (pietrele A §i B nu au acelasi aspect).
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# DPunctaj Restrictii

Se garanteazi cd, daci existd solutie, se poate ajunge la rezultat prin exact

1 11
o transformare si N' < 10.
Se garanteazi ci, daci existd solutie, se poate ajunge la rezultat prin maxim
2 13 . .. ’
doud transformiri §i N < 10.
3 16 Se garanteazi ci, daci existi solutie, se poate ajunge la rezultat prin maxim
trei transformiri §i N < 10.
4 10 N <10
S 10 N <1000
6 13 Se garanteazd ci o valoare apare in configurat;ia a maxim 3 nestemate distincte.
7 27 Fard restrictii suplimentare.
Exemple
nestemate.in nestemate.out Explicatii
2 2 Pentru primul test se
4 -1 folosegte nestemata 4 asa cum
12 este reprezentat in desenul
211 de mai jos pentru a
536 transforma piatra 1 in piatra
4 35 2.
327 Pentru al doilea test
4 procesul de transformare nu
13 poate fi realizat, deci se
211 afigeaza -1.
222
4 35
227

VeV

Transformarea (2,1,1) — (3,2, 7) este validi deoarece 2 € {2,1,1} N {3,2, 7}.
Transformarea (3,2, 7) — (5, 3, 6) este validi deoarece 3 € {3,2,7} N {5, 3, 6}.
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