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Problema Poseidon

Fisier de intrare poseidon.in
Fisier de iesire poseidon.out

In Tiramul Magic al Insulelor, se desfisoari o vinitoare anuali de comori, unde echipele exploreazi insule fer-
mecate, delimitate de apa ce le inconjoari. La ordinul regelui A., sunt ascunse comori pe fiecare insuli. Harta
tirimului este reprezentatd sub forma unei matrice de dimensiune 7 X z, ale cirei elemente codific zone pitra-
tice, cu latura de 1 metru. Acestea pot fi:

* zond care contine api, marcati cu —1;
* zoni care contine doar pimént, marcati cu 0; sau

* zond care contine pimént §i o singurd comoari, marcati cu un numir natural nenul.

Doui zone se consideri vecine daci au o laturd comuni. Doui zone apartin aceleiasi insule daci ele sunt vecine
sau daci se poate ajunge de la 0 zoni la cealaltd pe un drum care parcurge o succesiune de zone, oricare doui zone
parcurse consecutiv fiind vecine. In acest an, cipitanul Poseidon doreste si faci o farsi regelui A., permutind
comorile, astfel incit fiecare comoari si fie mutatd intr-o zona in care initial a fost o altd comoara. Totusi, pentru
a nu atrage atentia prea mult, comorile vor riméne in cadrul insulei pe care se aflau initial.

Cerinte

Pentru inceput, cipitanul Poseidon isi propune si rezolve urmitoarele cerinte:
1. Cate comori se gisesc pe insula pe care se afld cipitanul Poseidon?
2. Cite solutii existd pentru plasarea tuturor comorilor, astfel incit fiecare comoari si fie mutati in cadrul

aceleiasi insule, intr-o zond in care initial a fost o alti comoari? Pentru c¢i numirul de solutii poate fi foarte

mare, rispunsul va fi afisat modulo 1 000 000 007.
Date de intrare

Fisierul de intrare poseidon. in contine pe prima linie numarul natural ¢, reprezentind cerinta care trebuie
rezolvati (1 sau 2).

Pe a doua linie, se afli doud numere naturale 7 si 7 reprezentind, in aceastd ordine, numarul de linii, respectiv
numirul de coloane ale hirtii Tardmului Magic al Insulelor. Pe fiecare din urmitoarele 7 linii se afli cite 7 numere
intregi, reprezentind codificarea zonelor matricei. Pentru cazul in care ¢ = 1, pe ultima linie a fisierului se mai
afli doud numere naturale xp si yp, reprezentind linia si coloana zonei in care se afli Poseidon.

Date de iesire

Fisierul de iesire poseidon.out va contine pe prima linie un numir natural: daci ¢ = 1, numairul total de
comori precizat la cerinta 1, iar daci ¢ = 2, numdrul de solutii de plasare precizate la cerinta 2, in forma indicati.
Restrictii

*1<c=<2

e 1 <nm<1000

* Elementele matricei au valori intregi din intervalul [-1, 7 - 72]. Matricea este indexati incepind cu 1.

* Oricare doud zone distincte care contin cite o comoari vor fi descrise prin numere distincte.

* Insulele sunt formate din zone compacte de pimént. Se garanteazi ci nu contin api in interior.

* 1<xp<ml<yp<m,zonadatidexpsi yp contine pimant.

* Notim cu 7, numarul maxim de comori de pe o singuri insuli.

# Punctaj Restrictii

1 5 ¢ = 1 i existd o singurd insuld
2 10 c=1lsin=1

3 26 ¢ = 1, fird alte restrictii

4 13 c=2sin, <4

5 17 c=2sin <8

6 29 ¢ = 2, firi alte restrictii
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Exemple

poseidon.in

poseidon.out

Explicatii

1 4 Existda doud insule, cea care
8 6 contine comorile 1,3,4,9 si cea
-1 -1 -1 -1 -1 -1 care contine comorile 5,6,7,10.
-100-1-1-1 Poseidon se afla pe insula care
-1910-1-1 contine comorile 1,3,4,9.
-1340-1-1
-100-10 -1
-1 -1-1510 -1
-1-1067 -1
-1-1-1-1-1-1
2 2
2 18 Sunt 18 moduri de a rearanja
8 6 comorile. Unul dintre acestea
-1-1-1-1-1-1 este:
-100-1-1-1 -1-1-1-1-1-1
-1910-1-1 -1 0 0-1-1-1
-1340-1-1 -1 3 9 0-1-1
-100-10 -1 -1 4 1 0-1-1
-1-1-150 -1 -1 0 0-1 0-1
-1-10628 -1 -1-1-1 6 0-1
-1-1-1-1-1-1 -1-1 0 8 5 -1

-1 -1-1-1-1-1
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