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Problema Puzzle

Fisier de intrare puzzle.in
Fisier de iesire puzzle.out

Maria a primit cadou de ziua ei o cutie cu piese de puzzle, etichetate cu numere naturale. Pentru a-l rezolva
trebuie si lipeascd intre ele, in ordinea in care le extrage din cutie, cAt mai multe piese, forméind astfel grupuri

de piese.

Doui piese de puzzle se pot lipi intre ele daci numerele de pe etichetele lor au cel putin trei cifre comune.
La operatia de lipire a doui piese se obtine un grup de piese care va fi etichetat cu numairul obtinut prin
alipirea primelor patru cifre de pe prima eticheti cu ultimele patru cifre de pe cea de a doua eticheti (daci
numerele de pe etichete nu au cel putin patru cifre se pistreazi doar cele existente fird a adiuga altele). O
piesi se poate lipi de o altd piesd sau de un grupul de piese anterior creat (dacd acesta existd), sau poate forma
singurd un grup.

De exemplu daci pe etichete avem numerele 133454 si 3523143 atunci putem lipi cele doud piese deoarece
au in comun cinci cifre (o cifri 1, doui cifre 3, o cifri 4 si o cifri 5). In urma lipirii obtinem un grup cu
eticheta 13343143.

Pentru a rezolva jocul Maria extrage pe rind din cutie cite o piesi. Daci aceasta se poate lipi de ultimul
grup format atunci o lipeste de el si actualizeazi eticheta grupului, altfel pune deoparte grupul respectiv si
incepe si formeze un nou grup pornind cu piesa extras.

Dupi ce formeazi grupurile Maria alege etichete de grupuri in urmitoarea ordine: prima dati alege eticheta
cu numdr maxim de cifre distincte. Daci sunt mai multe, o alege pe cea cu valoarea cea mai mici. Dintre
etichetele rimase alege urmitoarea etichetd dupi aceiasi reguli. Continui procedeul pini cind a ales K
etichete.

Cunoscind cele N numere naturale care se gisesc pe etichetele pieselor de joc, in ordinea in care aceste se
extrag din cutie, si se determine:

Cerinte

1. Numirul de grupuri pe care le obtine Maria dupi ce rezolvi jocul de puzzle;

2. Cele K numere inscrise pe etichetele grupurilor alese de Maria.
Date de intrare

In fisierul puzzle.in se gisesc pe prima linie, separate prin cite un spatiu, C, N si K, unde C reprezinti
cerinta ce trebuie rezolvatd, N numairul de piese din joc, K numairul de valori cerute la cerinta 2. Pe linia
urmdtoare, separate prin cite un spatiu, sunt cele N numere inscrise pe etichetele pieselor de joc,in ordinea
in care se extrag din cutie.

Date de iesire

Daci cerinta este 1, fisierul de iegire puzzle.out va contine pe prima linie un numir natural G, reprezentind
numdirul de grupuri obginut dupi finalizarea jocului.

Daci cerinta este 2 pe prima linie a ﬁgierului de iesire puzzle.out se vor scrie, separate prin cite un spatiu,
cele K numere inscrise pe etichetele grupurilor alese de Maria.

Restrictii

*1<C<2
* 1 <N <£100000
1<K <10

* Numerele de pe etichetele pieselor sunt numere naturale cu cel mult noui cifre;
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* Pentru toate datele de test existd solutie.

# DPunctaj Restrictii

1 53 Cc=1

7 C=2K=1

2
3 13 C=2,K=2
4 27 C=2,K>2

Exemple

puzzle.in

puzzle.

out

Explicatii

161
13345 23143 4343
784532 432 7826

Piesa cu eticheta 13345 se poate
lipi cu piesa cu eticheta 23143
obtindnd astfel grupul cu
eticheta 13343143 la care se
poate lipi piesa cu eticheta
4343 si obtinem 13344343 care nu
se mai poate lipi cu urmatoarea
piesd cu eticheta 784532, dar
aceastd piesd se va lipi cu
piesa etichetatd cu 432 si
obtinem 7845432 care in
continuare se lipeste cu piesa
7826 si obtinem a doua etichetd
a unui grup 78457826.

261
13345 23143 4343
784532 432 7826

78457826

In urma grupirii pieselor
obtinem doud grupuri etichetate
cu 13344343 si respectiv 78457826.
Dintre acestea 78457826 are 6
cifre distincte, iar 13344343 are
doar 3 cifre distincte. Deci
valoarea cautatid este 78457826.
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