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Problema Apgreid

Fisier de intrare apgreid.in
Fisier de iesire apgreid.out
3 3

Yamada, cel mai bun jucitor al jocului Foreft of Savior, se pregiteste pentru a participa intr-o bitilie
impreuni cu coechipierii sii. Pentru a cistiga aceastd lupti, Yamada trebuie si se foloseasci de
diverse obiecte magice pe care le-a obtinut de-a lungul timpului.

Obiectele cu puteri magice ale lui Yamada sunt de trei tipuri:

Cirti de vriji. Dacid personajul are puterea P si citeste o carte de putere magici x, atunci puterea
personajului va deveni P*.

Potiuni. Daci personajul are puterea P si bea o potiune de putere magici x, atunci noua lui
putere vafi P + x.

Nestemate. Daci personajul are puterea P si sparge o piatri pretioasd de putere magici x, atunci
noua putere obtinutivafi P - x.

Personajul lui are o putere initiald Py, iar fiecare dintre aceste obiecte, dupi ce este folosit, ii va
schimba puterea acestuia in mod ireversibil. De exemplu, daci personajul lui Yamada incepe cu
puterea initiali Py = 3, dupi folosirea unei potiuni de putere magici 2 puterea personajului
creste si devine egald cu 5. Utilizarea ulterioard a unei cirti de vriji de putere magici 3 ii va creste
personajului puterea la 125.

Yamada isi poate folosi obiectele in orice ordine, dar fiind coplesit de numarul de moduri in care isi
poate folosi obiectele, vi cere ajutorul vostru!

Cerinti

Ajutati-l pe Yamada si determine:

1. Dintre toate obiectele avute la dispozitie, care este cea mai puternici carte de vriji, care este
cea mai puternicd potiune i care este cea mai puternica nestemata.

2. In ce ordine ar trebui si se foloseasci de obiectele magice astfel incit, la final, puterea
personajului siu si fie maxima.

3. Care este puterea maxima pe care o poate atinge personajul siu. Fiindci acest numir

poate fi foarte mare, Yamada vrea doar si afle care ar fi restul impirtirii acestui numar
la 1000000 007.

Date de intrare

Pe prima linie din fisierul de intrare apgreid. in se va afld valoarea 7', care reprezinti cerinta
care trebuie rezolvati si poate avea una din valorile 1, 2 sau 3. Pe urmitoarea linie se afli numerele
naturale M si Py, reprezentind, in ordine, numarul total de obiecte pe care le are Yamada, respectiv
puterea initiald a personajului siu.

De fiecare dintre urmatoarele M linii, se afld descrierea cite unui obiect magic. Linia7 (1 < 7 < M)
contine un caracter de tip literd /;, care reprezinti tipul obiectului (¢ - carte de vriji, p — potiune si
n - nestematd) si un numdr x;, reprezentind puterea magici in functie de tipul obiectului. Valorile
l; si x; sunt despirtite printr-un spatiu.

Date de iesire

Pentru cerinta 7" = 1, pe prima linie a fisierului de iesire apgreid. out se vor afisa trei numere
naturale reprezentind, in ordine, cea mai mare puterea magici a unei cirti de vriji, a unei potiuni
respectiv a unei nestemate.
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Pentru cerinta 7" = 2, in fisierul de iesire se vor afisa pe M linii diferite perechile de caractere si
numere, reprezentind tipul si puterea obiectelor in ordinea in care Yamada ar trebui si le foloseasca
pentru a maximiza puterea personajului siu. Fiecare linie va contine un caracter / (care va fi
unul dintre ¢, p sau n) separat printr-un spatiu de un numar x care reprezinti puterea magici a
obiectului respectiv. Daci existi mai multe moduri de a obtine puterea maxima, oricare dintre ele
va fi considerat corect.

Pentru cerinta 7" = 3, pe prima linie a fisierului de iesire se va afisa un numir intreg, reprezentind
restul impirtirii puterii maxime pe care o poate atinge personajul lui Yamada la 1 000 000 007.

Restrictii

e 1<T<3

e 1 <M <100000

* 1< Py <1000000000

* /; € {c,n,p} pentruorice ] <7 < M il < x; < 1000000000 pentruoricel <7 < M
* DaciT = 1, atunci Yamada are cel putin un obiect magic din fiecare din cele trei tipuri.

# DPunctaj Restrictii

1 19 T=1

2 13 T=2,1<M <1000
3 17 T=2
4 9 T=31<M<1000,1<x; <1000
5 1 T=31<x <1000
6 12 T=3,1<M <1000
7 19 T=3
Exemple
apgreid.in apgreid.out
1 10 12 3
6 3
p1
n 3
c 10
n 2
p 12
p 8
2 p 2
23 c 3
c 3
p 2
3 125
23
p 2
c 3

2/2



