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Problema Drei

Figier de intrare drei.in
Fisier de iesire drei.out

Arheologii au descoperit, printre alte vestigii ale unei civilizatii disparute, o reprezentare neobisnuiti a nu-
merelor pe care au denumit-o DREL In reprezentarea DREI apar semne care au fost echivalate de arheologi
culiterele mici din alfabetul englez. O reprezentare DREI este un sir de litere distincte care fie consti dintr-o
singuri literd, fie respecti urmitoarele doui conditii:

1. litera maximai apare la unul dintre capete;

2. sirul obginut prin eliminarea literei maxime este o reprezentare DREI.

Primele doudsprezece reprezentiri, corespunzitoare numerelor 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 12 sunt «,
ab,b,ba,bac, bc, abe, ac,c,ca,cab, cbh.

Si notim cu max(x) cea mai mare liter din reprezentarea DREI x.

Pentru a compara doui reprezentiri DREI notate cu x gi respectiv y aplicim, in ordine, urmitoarele reguli:

1. Daci max(x) > max(y),atuncix > y.

2. Reprezentarea formati dintr-o singurd literd este mai mare decit orice alti reprezentare care are ace-
easi literd maxima in capitul drept si este mai mici decit orice alti reprezentare care are aceeasi literd
maximi in capitul sting.

3. Daci ambele reprezentiri x si y au aceeasi literd maximi pozigionati la capitul drept, atunci se eli-
mini litera maximi din ambele reprezentiri si se compard reprezentirile obtinute (si le notim x,
si ¥4r). Dacd x4, < 94, atunci x > y, respectiv daci x4, > yg,, atunci x < .

4. Dacd ambele reprezentiri x §i y au aceeasi literd maximi pozitionati la capitul sting, atunci se eli-
mind litera maximi din ambele §i se compari reprezentirile obginute (sile notim cu x;; si y;;). Daci
X5 < Ys>atunci x < 7y, respectiv daci x,; > Ysesatuncix > y.

De exemplu:
* edabc < edc (se aplicd mai intdi regula 4, apoi se compari dabc cu de; se aplici din nou regula 4 §i
se compard abc cu ¢, apoi se aplici regula 2)
* ab < b < ba, conform regulii 2
* abe < caf, conform regulii 1
* bac < cba, conform regulii 2
* bac < abe (se aplicd mai intai regula 3, apoi se compari ba cu ab, aplicind regula 2)

Cerinti

Scrieti un program care si determine rispunsurile pentru Q interogiri de urmitoarele 4 tipuri:

Tip interogare Rispuns
1x se afiseazd 1 daci irul x este o reprezentare DREI, respectiv 0 in caz contrar
se compari reprezentirile DREI x si  si se afigeazd
2xy . . S <
—1ldacix < y,0dacix = y, respectivldacix > y
3N se afiseazi cea de a /N -a reprezentare DREI
4 x se afiseazd numirul de ordine al reprezentirii DREI x

Date de intrare

Fisierul de intrare drei . in contine pe prima linie numirul natural Q reprezentdnd numirul de interogiri.
Pe urmitoarele Q linii se afld cele Q interogiri, cite o interogare pe o linie, in formatul descris mai sus.

Date de iesire

Figierul de iesire drei . out va congine Q linii. Pe linia 7 va fi scris rispunsul pentru cea de a 7-a interogare
din fisierul de intrare.
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Restrictii

S rurlle de caractere care apar in interogiri au lungimea cel mult egali cu 26.
* Reprezentirile DREI sunt numerotate in ordine crescitoare incepind cu 1.

# Punctaj Restrictii
1 10 Toate interogirile sunt de tip 1
2 13 Toate interogirile sunt de tip 2
3 20 Toate interogirile sunt de tip 3
4 20 Toate interogirile sunt de tip 4
5 2 Sirurile din interogiri sau cele obtinute ca rezultat al interogirilor de tip 3
congin cel mult primele 10 litere din alfabet si Q < 10000.
6 25 Nu existi restrictii suplimentare.
Exemple
drei.in drei.out
6 0
1 acb 1
1 abcd 0
1 xabby -1
2 bac abc cb
3 12 12
4 cb
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