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Anexa nr. 294
Programa scolara pentru disciplina Procesarea muzicii pe calculator,
clasa a Xll-a, curriculum de specialitate (CS)

- Filiera vocationald, profil artistic, specializarea muzica

NOTA DE PREZENTARE

Programa scolara pentru disciplina Procesarea muzicii pe calculator reprezintd o oferta
curriculara de specialitate pentru Tnvataméantul liceal, filiera vocationala, profil artistic, specializarea
Muzica incepand din anul scolar 2026-2027. Disciplina Procesarea muzicii pe calculator se regaseste
n Anexa 10 la OMEC nr. 4350/20.06.2025 - Planul-cadru pentru invatamdntul liceal cu frecventa zi,
filiera vocationala, profil artistic, specializarea muzica, in Curriculum de specialitate (CS).

Tn elaborarea programei, s-a avut in vedere raportarea la cadrul legislativ si documentele
strategice generale si specifice care sustin studiul disciplinelor:

- Legea invatamantului preuniversitar nr. 198/2023, cu modificarile si completarile ulterioare;

- Regulamentul-cadru de organizare si functionare a unitatilor de invdtimdant preuniversitar, aprobat
prin Ordinul ministrului educatiei nr. 5.726/2024, , cu modificarile si completarile ulterioare;

- Regulamentul de organizare §i functionare a unitatilor de invatimdént preuniversitar cu program
de artd, aprobat prin Ordinul Ministerului Educatiei si Cercetdrii nr. 3717/01 aprilie 2025, cu
modificarile si completarile ulterioare;

- Planurile-cadru pentru invatimdntul liceal cu frecventa zi, filiera vocationala, profilul artistic,
specializarea muzica din Anexa nr. 10 la O.M.E.C. nr. 4.350/20.06.2025 privind aprobarea Planurilor-
cadru pentru invatimantul liceal cu frecventa zi, cu modificarile si completarile ulterioare;

- Profilul de formare al absolventului, OME nr. 6731/2023, care asigura coerenta verticald a parcursul
scolar (competente-cheie +atribute prioritare)

- documente europene relevante la nivel general si, mai ales, pentru disciplina (Recomandarea Consiliului
UE privind competentele-cheie, Cadrul european al calificarilor, Rapoarte OECD/UNESCO, Cadre de
referintd etc.)

- 0 alte documente/studii specifice Curriculumului National si curriculumului disciplinei — de exemplu,
cu valoare pentru sugestiile metodologice ale programei scolare.

Bugetul de timp alocat disciplinei este urmatorul:

Procesarea muzicii pe calculator
Clasa alXx-a aX-a aXl-a |aXlla

Nr. ore/ saptamana - - - 1

Disciplina Procesarea muzicii pe calculator, destinatd claselor a XlII-a, vine 1n
continuarea disciplinei Tehnoredactare muzicala studiate in clasa a Xl-a, avand scopul de a
oferi elevilor cunostinte si competente practice din domeniul tehnicii digitale aplicate muzicii.
Necesitatea acestor cunostinte este evidenta intr-o lume tot mai profund digitalizata, in care
tehnologia devine o componenta esentiald si in domeniile artistice.

Prin continuturile sale, disciplina faciliteaza intelegerea proceselor de captare, prelucrare
si redare a sunetului, precum si familiarizarea cu mediile software dedicate productiei muzicale
(Digital Audio Workstations — DAW). Elevii vor dobandi competente care le vor permite sa isi
valorifice ideile muzicale prin mijloace digitale, sa utilizeze limbajul tehnologic specific si sa
adopte o perspectiva modernd asupra fenomenului sonor.

Activitatile propuse se vor desfasura preponderent in sdli dotate cu statii individuale de
lucru, astfel incat o mare parte a procesului didactic sa fie orientatd spre aplicatii practice:

Programa scolara pentru disciplina Procesarea muzicii pe calculator, clasa a XllI-a, curriculum de specialitate (CS), filiera vocationala, profilul
artistic, specializarea muzica

2



nregistrare, editare, mixaj, procesare de sunet, sinteza si sampling, integrarea echipamentelor
hardware si elaborarea de proiecte muzicale complete.

Disciplina are, de asemenea, o dimensiune formativd importantd: dezvoltd gandirea
criticd, capacitatea de analiza tehnica si estetica a sunetului, spiritul de cooperare si autonomia
in Invatare. Elevii sunt stimulati sd devina creatori activi in mediul digital, capabili sa combine
sensibilitatea artistica cu competentele tehnologice.

Competentele si cunostintele dobandite pot asigura deprinderile necesare pentru a urma o
carierd In domenii de activitate recent incluse in Clasificarea Ocupatiilor din Romania, precum
ilustrator muzical, tehnoredactor partituri, regizor muzical sau compozitor de muzica electronica. De
asemenea, accesul tinerilor profesionisti formati prin acest tip de educatie in esaloanele industriei
muzicale — o piata aflata intr-o continud expansiune — contribuie la cresterea calitatii manifestarilor
artistice de divertisment si la diversificarea peisajului cultural actual.

Prin abordarea sa interdisciplinara si aplicativa, disciplina Procesarea muzicii pe
calculator contribuie semnificativ la:

- dezvoltarea spiritului de initiativa si a autonomiei creative;

- formarea unei gandiri tehnologice si estetice integrate;

- pregatirea tinerilor pentru lumea artistica si profesionald tehnologizata a prezentului si viitorului,
- stimularea atitudinii reflexive fata de relatia om—masinarie—arta;

- cultivarea respectului pentru proprietatea intelectuala si pentru etica utilizarii resurselor digitale.

Prin aceste dimensiuni, disciplina se constituie nu doar intr-un instrument de formare
tehnicd, ci intr-o platformd de dezvoltare artisticd, intelectuald si profesionald, adaptata
cerintelor lumii contemporane.

Structura programei scolare include, pe langa Nota de prezentare, urmatoarele elemente:
- Competente generale

- Competente specifice si exemple de activitati de invatare

- Domenii de continut si continuturi

- Sugestii de auditii

- Sugestii metodologice

- Bibliografie selectiva

Competentele sunt ansambluri structurate de cunostinte, abilitati si atitudini dezvoltate prin
invatare, care permit identificarea si rezolvarea unor probleme specifice unui domeniu sau a unor
probleme generale, in contexte particulare diverse.

Competentele generale vizate jaloneaza achizitiile elevului pentru intregul ciclu liceal.

Competentele specifice se formeaza pe parcursul unui an scolar, sunt derivate din competentele
generale si reprezinta etape in dobandirea acestora. Competentele specifice sunt insotite de exemple de
activitati de Invatare, care constituie modalitati de organizare a activitatii didactice in scopul realizarii
competentelor. Programa scolard propune, cu caracter de exemplu, diferite tipuri de activitati de
invatare, care integreaza strategii didactice si care valorificd experienta concretd a elevului. Cadrul
didactic are libertatea de a utiliza exemplele de activitati de invdtare pe care le propune programa
scolara, de a le completa sau de a le inlocui, astfel incat acestea s asigure un demers didactic adecvat
situatiei concrete de la clasa. Se asigura, in acest fel, premisele aplicérii contextualizate a programei
scolare si proiectarii unor parcursuri de invatare personalizate.

Continuturile nvatarii constituie elemente de baza ale domeniului, mijloace informationale prin
care se urmareste realizarea competentelor.

Sugestiile metodologice includ recomandari privind strategiile didactice si elementele de
evaluare formativa continud si sumativa. Pornind de la competentele generale, sunt prezentate exemple
de strategii de formare care contribuie la realizarea acestora si recomandari pentru strategii de evaluare.
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COMPETENTE GENERALE (CG)

Identificarea elementelor fundamentale ale procesarii muzicii cu ajutorul

CG1 .
computerului

CG2 Operarea echipamentelor si software-ului dedicate productiei muzicale

CG3 Valorificarea creativa a tehnologiilor digitale in realizarea de produse muzicale
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CLASA a Xll-a

COMPETENTE SPECIFICE (CS) $1
EXEMPLE DE ACTIVITATI DE INVATARE (EAI)

CG 1 - Identificarea elementelor fundamentale ale procesarii muzicii cu ajutorul computerului
CS 1.1. Recunoasterea principalelor componente ale lantului electroacustic

- Observarea si denumirea componentelor lantului audio (microfon, interfata audio, software de
procesare/DAW, convertoare AD-DA, monitoare/césti);

- realizarea unei scheme grafice care ilustreaza fluxul semnalului audio de la sursa la iesire;
- exercitiu practic: conectarea corecta a elementelor lantului audio intr-o configuratie de baza.

CS 1.2. Descrierea notiunilor de bazi de acustica si a modului in care acestea influenteaza
inregistrarea si redarea sunetului (amplitudine, frecventa, faza, spectru)

- experimentarea frecventei si amplitudinii prin generarea de tonuri pure intr-un sintetizator software;

observarea formei de unda si a spectrului sonor cu ajutorul unui analizor de frecvente;

realizarea unor scurte demonstratii vizuale privind interferenta, faza si fenomenul de batai acustice;
- discutii ghidate despre modul in care acustica spatiului influenteaza perceptia sunetului.

CS 1.3. Explicarea rolului si modului de functionare al formatelor si fisierelor audio digitale (WAYV,

MP3, AIFF, FLAC) si al protocolului MIDI. Parametri specifici: rata de esantionare, bitrate

- Compararea auditiva si tehnica intre fisiere audio necomprimate si comprimate (lossless si lossy);

- explorarea functiilor de baza ale protocolului MIDI intr-un software DAW (redare, editare note,
control parametri);

- identificarea extensiilor de fisiere si a caracteristicilor lor (rata de esantionare, bitrate, imagine
stereo/mono).

CG 2 - Operarea echipamentelor si software-ului dedicate productiei muzicale
CS 2.1. Utilizarea unui Digital Audio Workstation (DAW) pentru inregistrare, editare si mixaj de
materiale sonore

- Tnregistrarea unui fragment vocal sau instrumental si ajustarea nivelurilor de intrare/iesire;
- aplicarea functiilor de taiere, mutare si ajustare a regiunilor audio;

- organizarea unui proiect DAW pe piste separate (voce, acompaniament, efecte);

- exportarea mixajului final in format WAV sau MP3.

CS 2.2. Aplicarea functiilor de baza ale efectelor audio (egalizare, compresie, reverberatie, delay) in
scopul obtinerii unui sunet echilibrat

- testarea succesiva a efectelor de baza (EQ, compresie, reverb, delay) asupra aceluiasi fragment sonor;

- analizarea si experimentarea exagerarii efectelor pentru a recunoaste greseli de mixaj (frecvente lipsa sau
exagerate, efectul de pompa la compresie, dry/wet la aplicarea reverb-ului, panoramari gresite - imagine
stereo debalansatd);

- Ccompararea a doud versiuni ale aceluiasi fisier audio — una bruta si una procesata (bypass si wet);
- analizarea exemplelor profesionale (piese comerciale, coloane sonore) pentru a identifica tipurile de efecte folosite.

CS 2.3. Configurarea si integrarea perifericelor hardware (interfati audio, controler MIDI, microfon)
intr-un sistem de lucru functional

- exersarea conectdrii si configurarii unei interfete audio si a unui microfon;
- utilizarea unui controler MIDI pentru declansarea si inregistrarea notelor in DAW;
- configurarea preferintelor audio si MIDI intr-un software de productie;

- demonstratie practica: diagnosticarea si rezolvarea problemelor simple de conexiune.
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CG 3 - Valorificarea creativa a tehnologiilor digitale in realizarea de produse muzicale
CS 3.1. Elaborarea unor mini-proiecte muzicale originale prin combinarea sunetelor acustice si
electronice

- crearea unei piese scurte (30—60 secunde) prin combinarea de sunete acustice si sintetizate;
- folosirea librariilor de sample-uri pentru realizarea unui colaj sonor tematic;

- documentarea procesului de lucru (capturi de ecran, fisiere audio, jurnal reflexiv).

CS 3.2. Experimentarea cu tehnici de sampling, sintetizii sonora si aranjament muzical digital

- Tnregistrarea unor sunete din mediul cotidian si transformarea lor in materiale muzicale (obiecte sonore);
- aplicarea variatiilor de tempo, pitch si filtrare In scop expresiv;

- Organizarea piesei in structuri (intro, tema, variatii, inchidere) in mediul digital.

CS 3.3. Prezentarea si argumentarea estetica a propriilor creatii in contexte educationale sau publice
(portofolii, auditii, expozitii sonore)

- realizarea unui portofoliu digital care sa includa fisiere audio, capturi de proiect si descrieri scurte;

prezentarea publicd a unei creatii muzicale in cadrul unei auditii sau proiect interdisciplinar;

- autoevaluarea si feedback-ul colegial pe baza unor criterii clare (originalitate, coerenta, utilizarea
mijloacelor tehnice);

reflectie ghidata asupra rolului tehnologiei in procesul artistic.

CONTINUTURI ALE iNVATARII

Domenii de continut Continuturi
Notiuni introductive de - lantul electroacustic: componente si functionare (microfon,
tehnologie muzicald interfata audio, convertor AD-DA, boxe, casti, software);

- tipuri de semnale si conexiuni (analogice si digitale);

- formate de fisiere audio: WAV, MP3, AIFF, FLAC -
caracteristici, conversii, utilizari,

- Notiuni introductive despre protocolul MIDI: rol, mesaje,
canale, controlere;

- elemente de acusticd de baza: frecventa, amplitudine, faza,
timbru, spectru;

- Notiuni despre perceptia auditiva si calitatea sunetului.

Lucrul in mediul Digital Audio - Interfata si functiile de baza ale unui DAW (piste, mixer,

Workstation (DAW) timeline, editare);

- inregistrarea audio: setéri, nivele, monitorizare, export;

- editarea sunetului: taiere, lipire, crossfade, normalizare;

- principii de mixaj: echilibru, panoramare, volum, spatialitate;

- efecte audio de baza: egalizare (EQ), compresie, reverberatie, delay;

- oOrganizarea figierelor de proiect si fluxul de lucru digital.

Sinteza, sampling si procesare - principii de baza ale sintezei sonore: aditiva, substractiva, FM,
creativa a sunetului granulara,

- Sampling si resampling: import, editare, mapare, redare;

- manipularea sunetului: pitch shifting, time stretching, filtrare;
- utilizarea samplerelor si sintetizatoarelor virtuale.

Proiect muzical si expresie - etapele realizdrii unui proiect muzical digital (concept,
artistica digitala planificare, productie, post-productie);

- tehnici de fuziune intre sunet acustic si electronic;

- Criterii de apreciere estetica si functionald a unei creatii muzicale;
- drepturi de autor si utilizare eticd a resurselor audio.
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Domenii de continut Continuturi
Reflectie, evaluare si dezvoltare | - evaluarea procesului de invatare si a progresului tehnic si artistic;
personald autoevaluare si reflectie asupra procesului creativ;
atitudini de colaborare, perseverenta si receptivitate la feedback;
valorificarea tehnologiei ca mijloc de expresie si nu ca scop in sine.

SUGESTII METODOLOGICE

Disciplina Procesarea muzicii pe calculator are un pronuntat caracter aplicativ si
interdisciplinar, situndu-se la intersectia dintre arta, stiinta si tehnologie. Ea ofera elevilor posibilitatea
de a intelege mecanismele sonore contemporane si de a utiliza in mod creativ instrumentele digitale in
procesul artistic.

Predarea acestei discipline trebuie sd se bazeze pe invatarea prin descoperire si experiment, in
care elevul este nu doar utilizator de tehnologie, ci creator si interpret al propriilor produse sonore.
Activitatile de invatare vor fi preponderent practice, desfasurate in sali dotate cu statii individuale de
lucru. Se recomanda o alternantd intre momente demonstrative (prezentarea unui concept nou),
momente aplicative (lucrul individual sau pe grupe) si reflectia finala (autoanaliza si feedback). Accentul
trebuie pus pe dezvoltarea competentelor functionale — capacitatea elevului de a opera independent intr-
un mediu de productie digitala si de a evalua critic rezultatul propriei activitati. Profesorul are rolul de
mentor tehnic si artistic, ghidand elevii in explorarea sunetului, nu doar in reproducerea unor procedee
predefinite. Este ideala realizarea unor conexiuni cu domenii precum fizica (acustica), informatica
(structuri de date audio, interfete) si limbajul muzical (forma, armonie).

Pentru a sprijini formarea competentelor practice si creative, se pot desfasura urmatoarele tipuri
de activitati:
- analizarea componentelor lantului electroacustic real sau virtual
- compararea diferitelor formate de fisiere audio si vizualizarea formei de unda
- demonstratii interactive privind relatia intre frecventa, amplitudine si perceptia auditiva
- Tnregistrarea si editarea unui fragment vocal sau instrumental in DAW
- aplicarea efectelor (EQ, compresie, reverb, delay) si evaluarea impactului asupra sunetului
- configurarea echipamentelor (interfatd audio, microfon, controler MIDI) si diagnosticarea
problemelor uzuale
- crearea de mini-piese originale combinand sunete acustice si sintetizate
- realizarea unui sampler propriu din sunete ambientale sau obiecte cotidiene
- prezentarea publica a proiectelor realizate in cadrul orelor
- organizarea de auditii tematice cu feedback colegial
- Tntocmirea unui portofoliu digital care documenteaza evolutia personala

Alaturi de statiile de lucru, printre resurse materiale necesare se afla si software-ul specializat
(open source, freeware, licente gratuite/platite): Reaper, Ableton Live, GarageBand, Audacity etc.,
interfete audio, casti, microfoane, controlere MIDI, monitoare de studio, software de sinteza si analiza
spectrala. Resursele digitale mai includ biblioteci de sample-uri gratuite, tutoriale video, platforme
educationale, arhive sonore publice.

Evaluarea trebuie sd urmareasca atat achizitiile tehnice, cat si dezvoltarea expresiei artistice. Prin
urmare, se recomanda observarea sistematica a activitatii practice, realizarea unui portofoliu digital al
elevului, evaluarea produsului finit (piese, proiecte audio), auto-evaluarea si feedback-ul colegial si
intocmirea unei grile de apreciere bazate pe criterii clare: originalitate, coerenta, utilizarea mijloacelor
tehnice, exprimare artistica. Evaluarea finala ar trebui sa reflecte capacitatea elevului de a crea, explica
si prezenta o lucrare muzicala digitala completd, nu doar de a reproduce operatiuni tehnice.
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canale youtube:

audio university - https://www.youtube.com/@AudioUniversity

masteringcom - https://www.youtube.com/@masteringcom

in the mix - https://www.youtube.com/@inthemix

https://mastering.com/
https://www.soundgym.co
https://www.sonicacademy.com/
https://soundation.com/
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