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Anexa nr. 294 

Programa școlară pentru disciplina Procesarea muzicii pe calculator,  

clasa a XII-a, curriculum de specialitate (CS)  

 

- Filiera vocațională, profil artistic, specializarea muzică 

 

NOTĂ DE PREZENTARE 
 

Programa școlară pentru disciplina Procesarea muzicii pe calculator reprezintă o ofertă 

curriculară de specialitate pentru învățământul liceal, filiera vocațională, profil artistic, specializarea 

Muzică începând din anul școlar 2026-2027. Disciplina Procesarea muzicii pe calculator se regăsește 

în Anexa 10 la OMEC nr. 4350/20.06.2025  - Planul-cadru pentru învățământul liceal cu frecvență zi, 

filiera vocațională, profil artistic, specializarea muzică, în Curriculum de specialitate (CS).  

 

În elaborarea programei, s-a avut în vedere raportarea la cadrul legislativ și documentele 

strategice generale și specifice care susțin studiul disciplinelor: 

- Legea învățământului preuniversitar nr. 198/2023, cu modificările și completările ulterioare; 

- Regulamentul-cadru de organizare și funcționare a unităților de învățământ preuniversitar, aprobat 

prin Ordinul ministrului educației nr. 5.726/2024, , cu modificările și completările ulterioare; 

- Regulamentul de organizare și funcționare a unităților de învățământ preuniversitar cu program 

de artă, aprobat prin Ordinul Ministerului Educației și Cercetării nr. 3717/01 aprilie 2025, cu    

modificările și completările ulterioare; 

- Planurile-cadru pentru învățământul liceal cu frecvență zi, filiera vocațională, profilul artistic, 

specializarea muzică din Anexa nr. 10 la O.M.E.C. nr. 4.350/20.06.2025 privind aprobarea Planurilor-

cadru pentru învățământul liceal cu frecvență zi, cu modificările și completările ulterioare; 

- Profilul de formare al absolventului, OME nr. 6731/2023, care asigură coerența verticală a parcursul 

școlar (competențe-cheie +atribute prioritare) 
- documente europene relevante la nivel general și, mai ales, pentru disciplină (Recomandarea Consiliului 

UE privind competențele-cheie, Cadrul european al calificărilor, Rapoarte OECD/UNESCO, Cadre de 

referință etc.) 

- o alte documente/studii specifice Curriculumului Național și curriculumului disciplinei – de exemplu, 

cu valoare pentru sugestiile metodologice ale programei școlare. 

 

Bugetul de timp alocat disciplinei este următorul:  
 

 

 

 

Disciplina Procesarea muzicii pe calculator, destinată claselor a XII-a, vine în 

continuarea disciplinei Tehnoredactare muzicală studiate în clasa a XI-a, având scopul de a 

oferi elevilor cunoștințe și competențe practice din domeniul tehnicii digitale aplicate muzicii. 

Necesitatea acestor cunoștințe este evidentă într-o lume tot mai profund digitalizată, în care 

tehnologia devine o componentă esențială și în domeniile artistice. 

Prin conținuturile sale, disciplina facilitează înțelegerea proceselor de captare, prelucrare 

și redare a sunetului, precum și familiarizarea cu mediile software dedicate producției muzicale 

(Digital Audio Workstations – DAW). Elevii vor dobândi competențe care le vor permite să își 

valorifice ideile muzicale prin mijloace digitale, să utilizeze limbajul tehnologic specific și să 

adopte o perspectivă modernă asupra fenomenului sonor. 

Activitățile propuse se vor desfășura preponderent în săli dotate cu stații individuale de 

lucru, astfel încât o mare parte a procesului didactic să fie orientată spre aplicații practice: 

Procesarea muzicii pe calculator 

Clasa a IX-a a X-a a XI-a a XII-a 

Nr. ore/ săptămână - - - 1 
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înregistrare, editare, mixaj, procesare de sunet, sinteză și sampling, integrarea echipamentelor 

hardware și elaborarea de proiecte muzicale complete. 

Disciplina are, de asemenea, o dimensiune formativă importantă: dezvoltă gândirea 

critică, capacitatea de analiză tehnică și estetică a sunetului, spiritul de cooperare și autonomia 

în învățare. Elevii sunt stimulați să devină creatori activi în mediul digital, capabili să combine 

sensibilitatea artistică cu competențele tehnologice. 

Competențele și cunoștințele dobândite pot asigura deprinderile necesare pentru a urma o 

carieră în domenii de activitate recent incluse în Clasificarea Ocupațiilor din România, precum 

ilustrator muzical, tehnoredactor partituri, regizor muzical sau compozitor de muzică electronică. De 

asemenea, accesul tinerilor profesioniști formați prin acest tip de educație în eșaloanele industriei 

muzicale – o piață aflată într-o continuă expansiune – contribuie la creșterea calității manifestărilor 

artistice de divertisment și la diversificarea peisajului cultural actual. 

Prin abordarea sa interdisciplinară și aplicativă, disciplina Procesarea muzicii pe 

calculator contribuie semnificativ la: 

- dezvoltarea spiritului de inițiativă și a autonomiei creative; 

- formarea unei gândiri tehnologice și estetice integrate; 

- pregătirea tinerilor pentru lumea artistică și profesională tehnologizată a prezentului și viitorului; 

- stimularea atitudinii reflexive față de relația om–mașinărie–artă; 

- cultivarea respectului pentru proprietatea intelectuală și pentru etica utilizării resurselor digitale. 

Prin aceste dimensiuni, disciplina se constituie nu doar într-un instrument de formare 

tehnică, ci într-o platformă de dezvoltare artistică, intelectuală și profesională, adaptată 

cerințelor lumii contemporane. 

Structura programei școlare include, pe lângă Nota de prezentare, următoarele elemente: 

- Competenţe generale 

- Competenţe specifice şi exemple de activităţi de învăţare 

- Domenii de conținut și conţinuturi 

- Sugestii de audiții 

- Sugestii metodologice 

- Bibliografie selectivă 

 

Competențele sunt ansambluri structurate de cunoștințe, abilități și atitudini dezvoltate prin 

învăţare, care permit identificarea şi rezolvarea unor probleme specifice unui domeniu sau a unor 

probleme generale, în contexte particulare diverse. 

Competențele generale vizate jalonează achizițiile elevului pentru întregul ciclu liceal.  

Competenţele specifice se formează pe parcursul unui an şcolar, sunt derivate din competenţele 

generale şi reprezintă etape în dobândirea acestora. Competenţele specifice sunt însoţite de exemple de 

activităţi de învăţare, care  constituie modalităţi de organizare a activităţii didactice în scopul realizării 

competenţelor. Programa şcolară propune, cu caracter de exemplu, diferite tipuri de activităţi de 

învăţare, care integrează strategii didactice şi care valorifică experienţa concretă a elevului. Cadrul 

didactic are libertatea de a utiliza exemplele de activităţi de învăţare pe care le propune programa 

şcolară, de a le completa sau de a le înlocui, astfel încât acestea să asigure un demers didactic adecvat 

situaţiei concrete de la clasă. Se asigură, în acest fel, premisele aplicării contextualizate a programei 

şcolare şi proiectării unor parcursuri de învăţare personalizate. 

 

Conținuturile învățării constituie elemente de bază ale domeniului, mijloace informaționale prin 

care se urmărește realizarea competențelor.  

Sugestiile metodologice includ recomandări privind strategiile didactice şi elementele de 

evaluare formativă continuă și sumativă. Pornind de la competențele generale, sunt prezentate exemple 

de strategii de formare care contribuie la realizarea acestora și recomandări pentru strategii de evaluare. 
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COMPETENȚE GENERALE (CG) 

 
 

CG1 
Identificarea elementelor fundamentale ale procesării muzicii cu ajutorul 

computerului 

CG2 Operarea echipamentelor și software-ului dedicate producției muzicale 

CG3 Valorificarea creativă a tehnologiilor digitale în realizarea de produse muzicale 
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CLASA a XII-a 

 

COMPETENȚE SPECIFICE (CS) ȘI  

EXEMPLE DE ACTIVITĂȚI DE ÎNVĂȚARE (EAI) 

 

CG 1 - Identificarea elementelor fundamentale ale procesării muzicii cu ajutorul computerului 

CS 1.1. Recunoașterea principalelor componente ale lanțului electroacustic 

- observarea și denumirea componentelor lanțului audio (microfon, interfață audio, software de 

procesare/DAW, convertoare AD-DA, monitoare/căști); 

- realizarea unei scheme grafice care ilustrează fluxul semnalului audio de la sursă la ieșire; 

- exercițiu practic: conectarea corectă a elementelor lanțului audio într-o configurație de bază. 

CS 1.2. Descrierea noțiunilor de bază de acustică și a modului în care acestea influențează 

înregistrarea și redarea sunetului (amplitudine, frecvență, fază, spectru) 

- experimentarea frecvenței și amplitudinii prin generarea de tonuri pure într-un sintetizator software; 

- observarea formei de undă și a spectrului sonor cu ajutorul unui analizor de frecvențe; 

- realizarea unor scurte demonstrații vizuale privind interferența, faza și fenomenul de bătăi acustice; 

- discuții ghidate despre modul în care acustica spațiului influențează percepția sunetului. 

CS 1.3. Explicarea rolului și modului de funcționare al formatelor și fișierelor audio digitale (WAV, 

MP3, AIFF, FLAC) și al protocolului MIDI. Parametri specifici: rată de eșantionare, bitrate 

- compararea auditivă și tehnică între fișiere audio necomprimate și comprimate (lossless și lossy); 

- explorarea funcțiilor de bază ale protocolului MIDI într-un software DAW (redare, editare note, 

control parametri); 

- identificarea extensiilor de fișiere și a caracteristicilor lor (rata de eșantionare, bitrate, imagine 

stereo/mono). 

 

CG 2 - Operarea echipamentelor și software-ului dedicate producției muzicale 
CS 2.1. Utilizarea unui Digital Audio Workstation (DAW) pentru înregistrare, editare și mixaj de 

materiale sonore 

- înregistrarea unui fragment vocal sau instrumental și ajustarea nivelurilor de intrare/ieșire; 

- aplicarea funcțiilor de tăiere, mutare și ajustare a regiunilor audio; 

- organizarea unui proiect DAW pe piste separate (voce, acompaniament, efecte); 

- exportarea mixajului final în format WAV sau MP3. 

CS 2.2. Aplicarea funcțiilor de bază ale efectelor audio (egalizare, compresie, reverberație, delay) în 

scopul obținerii unui sunet echilibrat 

– testarea succesivă a efectelor de bază (EQ, compresie, reverb, delay) asupra aceluiași fragment sonor; 

– analizarea și experimentarea exagerării efectelor pentru a recunoaște greșeli de mixaj (frecvențe lipsă sau 

exagerate, efectul de pompă la compresie, dry/wet la aplicarea reverb-ului, panoramări greșite - imagine 

stereo debalansată); 

– compararea a două versiuni ale aceluiași fișier audio – una brută și una procesată (bypass și wet); 

– analizarea exemplelor profesionale (piese comerciale, coloane sonore) pentru a identifica tipurile de efecte folosite. 

CS 2.3. Configurarea și integrarea perifericelor hardware (interfață audio, controler MIDI, microfon) 

într-un sistem de lucru funcțional 

- exersarea conectării și configurării unei interfețe audio și a unui microfon; 

- utilizarea unui controler MIDI pentru declanșarea și înregistrarea notelor în DAW; 

- configurarea preferințelor audio și MIDI într-un software de producție; 

- demonstrație practică: diagnosticarea și rezolvarea problemelor simple de conexiune. 
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CG 3 - Valorificarea creativă a tehnologiilor digitale în realizarea de produse muzicale 
CS 3.1. Elaborarea unor mini-proiecte muzicale originale prin combinarea sunetelor acustice și 

electronice 

- crearea unei piese scurte (30–60 secunde) prin combinarea de sunete acustice și sintetizate; 

- folosirea librăriilor de sample-uri pentru realizarea unui colaj sonor tematic; 

- documentarea procesului de lucru (capturi de ecran, fișiere audio, jurnal reflexiv). 

CS 3.2. Experimentarea cu tehnici de sampling, sintetiză sonoră și aranjament muzical digital 

- înregistrarea unor sunete din mediul cotidian și transformarea lor în materiale muzicale (obiecte sonore); 

- aplicarea variațiilor de tempo, pitch și filtrare în scop expresiv; 

- organizarea piesei în structuri (intro, temă, variații, închidere) în mediul digital. 

CS 3.3. Prezentarea și argumentarea estetică a propriilor creații în contexte educaționale sau publice 

(portofolii, audiții, expoziții sonore) 

- realizarea unui portofoliu digital care să includă fișiere audio, capturi de proiect și descrieri scurte; 

- prezentarea publică a unei creații muzicale în cadrul unei audiții sau proiect interdisciplinar; 

- autoevaluarea și feedback-ul colegial pe baza unor criterii clare (originalitate, coerență, utilizarea 

mijloacelor tehnice); 

- reflecție ghidată asupra rolului tehnologiei în procesul artistic. 

 

 

CONȚINUTURI ALE ÎNVĂȚĂRII 

 

Domenii de conținut Conținuturi 

Noțiuni introductive de 

tehnologie muzicală 

 

- lanțul electroacustic: componente și funcționare (microfon, 

interfață audio, convertor AD-DA, boxe, căști, software); 

- tipuri de semnale și conexiuni (analogice și digitale); 

- formate de fișiere audio: WAV, MP3, AIFF, FLAC – 

caracteristici, conversii, utilizări; 

- noțiuni introductive despre protocolul MIDI: rol, mesaje, 

canale, controlere; 

- elemente de acustică de bază: frecvență, amplitudine, fază, 

timbru, spectru; 

- noțiuni despre percepția auditivă și calitatea sunetului. 

Lucrul în mediul Digital Audio 

Workstation (DAW) 

 

 

 

 

 

- Interfața și funcțiile de bază ale unui DAW (piste, mixer, 

timeline, editare); 

- înregistrarea audio: setări, nivele, monitorizare, export; 

- editarea sunetului: tăiere, lipire, crossfade, normalizare; 

- principii de mixaj: echilibru, panoramare, volum, spațialitate; 

- efecte audio de bază: egalizare (EQ), compresie, reverberație, delay; 

- organizarea fișierelor de proiect și fluxul de lucru digital. 

Sinteză, sampling și procesare 

creativă a sunetului 

- principii de bază ale sintezei sonore: aditivă, substractivă, FM, 

granulară; 

- sampling și resampling: import, editare, mapare, redare; 

- manipularea sunetului: pitch shifting, time stretching, filtrare; 

- utilizarea samplerelor și sintetizatoarelor virtuale. 

Proiect muzical și expresie 

artistică digitală 

- etapele realizării unui proiect muzical digital (concept, 

planificare, producție, post-producție); 

- tehnici de fuziune între sunet acustic și electronic; 

- criterii de apreciere estetică și funcțională a unei creații muzicale; 

- drepturi de autor și utilizare etică a resurselor audio. 
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Domenii de conținut Conținuturi 

Reflecție, evaluare și dezvoltare 

personală 

- evaluarea procesului de învățare și a progresului tehnic și artistic; 

- autoevaluare și reflecție asupra procesului creativ; 

- atitudini de colaborare, perseverență și receptivitate la feedback; 

- valorificarea tehnologiei ca mijloc de expresie și nu ca scop în sine. 

 

 

 

 

SUGESTII METODOLOGICE 

 

 

Disciplina Procesarea muzicii pe calculator are un pronunțat caracter aplicativ și 

interdisciplinar, situându-se la intersecția dintre artă, știință și tehnologie. Ea oferă elevilor posibilitatea 

de a înțelege mecanismele sonore contemporane și de a utiliza în mod creativ instrumentele digitale în 

procesul artistic. 

Predarea acestei discipline trebuie să se bazeze pe învățarea prin descoperire și experiment, în 

care elevul este nu doar utilizator de tehnologie, ci creator și interpret al propriilor produse sonore. 

Activitățile de învățare vor fi preponderent practice, desfășurate în săli dotate cu stații individuale de 

lucru. Se recomandă o alternanță între momente demonstrative (prezentarea unui concept nou), 

momente aplicative (lucrul individual sau pe grupe) și reflecția finală (autoanaliză și feedback). Accentul 

trebuie pus pe dezvoltarea competențelor funcționale – capacitatea elevului de a opera independent într-

un mediu de producție digitală și de a evalua critic rezultatul propriei activități. Profesorul are rolul de 

mentor tehnic și artistic, ghidând elevii în explorarea sunetului, nu doar în reproducerea unor procedee 

predefinite. Este ideală realizarea unor conexiuni cu  domenii precum fizica (acustica), informatica 

(structuri de date audio, interfețe) și limbajul muzical (formă, armonie). 

Pentru a sprijini formarea competențelor practice și creative, se pot desfășura următoarele tipuri 

de activități: 

- analizarea componentelor lanțului electroacustic real sau virtual 

- compararea diferitelor formate de fișiere audio și vizualizarea formei de undă 

- demonstrații interactive privind relația între frecvență, amplitudine și percepția auditivă 

- înregistrarea și editarea unui fragment vocal sau instrumental în DAW 

- aplicarea efectelor (EQ, compresie, reverb, delay) și evaluarea impactului asupra sunetului 

- configurarea echipamentelor (interfață audio, microfon, controler MIDI) și diagnosticarea 

problemelor uzuale 

- crearea de mini-piese originale combinând sunete acustice și sintetizate 

- realizarea unui sampler propriu din sunete ambientale sau obiecte cotidiene 

- prezentarea publică a proiectelor realizate în cadrul orelor 

- organizarea de audiții tematice cu feedback colegial 

- întocmirea unui portofoliu digital care documentează evoluția personală 

Alături de stațiile de lucru, printre resurse materiale necesare se află și software-ul specializat 

(open source, freeware, licențe gratuite/plătite): Reaper, Ableton Live, GarageBand, Audacity etc., 

interfețe audio, căști, microfoane, controlere MIDI, monitoare de studio, software de sinteză și analiză 

spectrală. Resursele digitale mai includ biblioteci de sample-uri gratuite, tutoriale video, platforme 

educaționale, arhive sonore publice. 

Evaluarea trebuie să urmărească atât achizițiile tehnice, cât și dezvoltarea expresiei artistice. Prin 

urmare, se recomandă observarea sistematică a activității practice, realizarea unui portofoliu digital al 

elevului, evaluarea produsului finit (piese, proiecte audio), auto-evaluarea și feedback-ul colegial și 

întocmirea unei grile de apreciere bazate pe criterii clare: originalitate, coerență, utilizarea mijloacelor 

tehnice, exprimare artistică. Evaluarea finală ar trebui să reflecte capacitatea elevului de a crea, explica 

și prezenta o lucrare muzicală digitală completă, nu doar de a reproduce operațiuni tehnice. 
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canale youtube: 

audio university - https://www.youtube.com/@AudioUniversity 

masteringcom - https://www.youtube.com/@masteringcom 

in the mix - https://www.youtube.com/@inthemix 

 

https://mastering.com/ 

https://www.soundgym.co 

https://www.sonicacademy.com/ 

https://soundation.com/ 

 

 

 

 

GRUP DE LUCRU 

 

Nume și prenume Instituție de apartenență, localitate, 

județ 
Responsabil MEC  

Prof. LILIANA BOBEICĂ  Ministerul Educației și Cercetării  

Responsabil CNCE  

Prof. LĂCRĂMIOARA-ANA PAULIUC  
Centrul Național pentru Curriculum și Evaluare  

Coordonator științific 

Prof. Univ. dr. VALENTINA DEDIU – SANDU  
Academia Română 

Lect. Univ. dr.  

DAN ANDREI NICOLAE POPESCU 

Universitatea Națională de Muzică din 

București 
 

 

 

 

https://www.youtube.com/@AudioUniversity
https://www.youtube.com/@inthemix
https://mastering.com/
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https://soundation.com/

