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NOTA DE PREZENTARE

Tranzitia rapidd cétre o societate digitalizata, acceleratd de progresul tehnologiilor bazate pe inteligenta
artificiala (IA), impune o redefinire a competentelor pe care elevii de liceu trebuie sa le dobandeasca. In acest peisaj
tehnologic complex, educatia nu mai poate fi limitatd doar la utilizarea tehnicd a computerului, ci trebuie sa se
extinda si citre intelegerea conceptuald, eticd si critica a [A.

Prezenta programa vine 1n intAmpinarea unei nevoi reale: transformarea elevilor din simpli consumatori
pasivi de tehnologie in cetdteni digitali activi, responsabili si reflexivi. Din perspectiva cetéteniei digitale,
introducerea acestei programe este sustinutd de urmatoarele argumente fundamentale:

- Protectia datelor personale si a identitatii digitale: interactiunea cu instrumentele de [A generativa poate
implica colectarea si prelucrarea datelor furnizate de utilizatori. Modul de stocare si utilizare a acestor date
difera intre servicii, tipuri de cont si setéri. Programa 1i invata pe elevi sa verifice aceste conditii si sa evite
introducerea datelor personale sau confidentiale care nu sunt necesare activitétii.

- Etica algoritmilor si riscul discriminarii: sistemele de IA pot produce sau amplifica rezultate partinitoare.
Sursele pot include datele utilizate, modul de etichetare si selectie a datelor, obiectivele de optimizare,
proiectarea sistemului si contextul de utilizare. Intelegerea acestor mecanisme ii ajuta pe elevi sa identifice
riscurile de discriminare si sa evalueze critic echitatea, transparenta si responsabilitatea in utilizarea
sistemelor de [A.

- Dezvoltarea géandirii critice in era dezinformarii: textul, imaginile, sunetul si materialele video pot fi
generate sau modificate cu ajutorul IA, inclusiv sub forma unor deepfake-uri. Elevii trebuie sd poata
distinge ntre continut generat sau modificat cu A, continut inselétor si continut verificat, folosind surse si
criterii adecvate.

- Responsabilitatea civica si proprietatea intelectuala: generarea de continut cu ajutorul IA ridica dileme etice
majore legate de drepturile de autor si originalitate. Formarea unei conduite etice in utilizarea [A (in eseuri,
proiecte, artd digitald) este esentiala pentru definirea integritatii academice si profesionale a viitorului
cetatean.

Potrivit Eurostat, in 2023, 27,73% dintre persoanele din Romania cu varste intre 16 si 74 de ani aveau
competente digitale cel putin de baza, comparativ cu aproximativ 56% la nivelul Uniunii Europene. Indicatorul face
parte din monitorizarea Deceniului Digital, pentru care tinta UE pentru 2030 este de 80%. Dezvoltarea rapida a
sistemelor de inteligenta artificiala face ca aceste competente sa includa tot mai mult capacitatea de a intelege,
evalua si utiliza critic tehnologiile bazate pe [A. Daca ne raportam la elevi, avand in vedere accesul lor la internet,
acestia deja folosesc tehnologii emergente precum inteligenta artificiala, ceea ce poate amplifica riscurile expunerii
lor in mediul digital, in lipsa dezvoltarii competentelor de lucru etic si responsabil cu IA. Mai mult, Regulamentul
(UE) 2024/1689 privind inteligenta artificiald include alfabetizarea in domeniul A in cadrul sdu normativ. Articolul
4 stabileste obligatii pentru furnizorii si implementatorii de sisteme IA privind dezvoltarea alfabetizarii personalului
si a altor persoane care opereaza sau utilizeaza sisteme IA in numele lor. Acest accent european asupra alfabetizarii
in domeniul 1A sustine relevanta educationald a dezvoltarii timpurii a unor competente de intelegere, utilizare critica
si responsabild a IA. De asemenea, UE promoveaza un model de ,,IA centrat pe om”, in care cetitenii nu sunt doar
consumatori, ci actori capabili sd inteleaga riscurile, sd identifice partinirile (biasurile) si sa utilizeze tehnologia in
mod etic si sustenabil.

Prin parcurgerea acestui optional, elevul nu va deveni doar un utilizator abil de tehnologie, ci un cetitean
digital rezilient, capabil:
e sa navigheze 1n sigurantd intr-un ecosistem informational hibrid (uman-I1A);
e sidia decizii etice bazate pe Intelegerea impactului tehnologiei asupra societatii;
e sa utilizeze IA Tn mod creativ si responsabil pentru dezvoltarea personald si profesionala.

Structura programei este ancorata explicit In reperele internationale majore privind alfabetizarea si
competentele in domeniul inteligentei artificiale, integrand sinergic cadrul dezvoltat in comun de OECD si Comisia
Europeana (2026), precum si Cadrul de competente privind IA pentru elevi elaborat de UNESCO. Aceasta dubla
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ancorare consolideazad o abordare centrata pe om, in care tehnologia sprijind dezvoltarea autonomiei si a cetateniei
digitale active.

Programa valorifica cele patru domenii ale Cadrului AILit dezvoltat de OECD si Comisia Europeana:
Interactiunea cu IA, Crearea cu IA, Gestionarea [A si Modelarea IA. Domeniile sunt prezentate in cadrul de referinta
in ordine, pentru a reflecta o posibild abordare a procesului de invitare, fird a impune o succesiune unica. In plus,
programa aliniaza aceste domenii pilonilor fundamentali ai cadrului UNESCO: mentalitate centratd pe om, etica
IA, tehnici si aplicatii IA si proiectarea sistemelor IA, dezvoltate pe nivelurile intelege, Aplic si Creeaza.

Programa contribuie direct la formarea atributelor prioritare ale profilului absolventului (OME nr.

6.731/2023) prin urmatoarele elemente definitorii:

e ctic: aplicarea principiilor etice in A, respectarea drepturilor de autor si atribuirea corectd a continutului;

e responsabil: protectia datelor personale si constientizarea impactului ecologic al tehnologiei;

e reflexiv: verificarea criticd a informatiilor generate de IA si autoevaluarea continua prin jurnalul reflexiv;

e prospectiv: analiza politicilor publice de reglementare a IA si formularea de propuneri de dezvoltare
comunitar3;
colaborativ: activitati de echipa (dezbateri structurate, jocuri de rol, matricea etica si proiectul final);
creativ: utilizarea creativa si criticd a instrumentelor de IA generativa;
e autonom: elaborarea unui ghid propriu de siguranta digitala i asumarea responsabilitétii in mediul online.

Intr-o societate digitalizatd, exercitarea cetiteniei presupune si competente de intelegere criticd a
tehnologiilor care mediaza accesul la informatie, comunicarea si participarea publica. Programa oferd scolii un
cadru pentru dezvoltarea sistematica a acestor competente.

Programa scolara pentru disciplina ,,Inteligenta artificiala (IA) si cetdtenia digitala” reprezintd o oferta
educationald pentru curriculumul la decizia elevului din oferta scolii (CDEOS), propusé la nivel national, adresata
elevilor din invatdmantul liceal, de la toate filierele, profilurile si specializarile din invatamantul preuniversitar.
Programa a fost dezvoltatd cu un buget de timp de 1 ora/sdptamana, la fiecare dintre clasele a [X-a pana la a XII-a,
pe durata unui an scolar, insa structura cursului permite organizarea flexibila a timpului de invéatare.

Elaborarea prezentei programe scolare se intemeiaza pe documentele fundamentale ale curriculumului
national si pe cadrele europene si internationale de referinta:
- Legea invatdmantului preuniversitar nr. 198/2023, cu modificarile si completarile ulterioare.

- Profilul de formare al absolventului de liceu (Ordinul Ministrului Educatiei nr. 6731/2023).

- Guvernul Romaniei / Ministerul Cercetarii, Inovérii si Digitalizarii. (2024). Strategia nationala in
domeniul inteligentei artificiale 2024-2027. Aceasta strategie stabileste IA ca prioritate nationala si
recomanda dezvoltarea unor programe scolare pentru oferta nationald de curriculum la decizia elevului
din oferta scolii, la nivel gimnazial si liceal, care sd abordeze problematica generala a [A.
https://www.research.gov.ro/programe-nationale/strategia-nationala-in-domeniul-inteligentei-artificiale-
2024-2027/

- European Commission, Joint Research Centre. (2025). DigComp 3.0: European Digital Competence

Framework (Cosgrove, J., & Cachia, R.).
https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC144121

- European Parliament & Council of the European Union. (2024). Regulation (EU) 2024/1689 laying down
harmonised rules on artificial intelligence (Artificial Intelligence Act). https://eur-
lex.europa.cu/eli/reg/2024/1689/0j

- Council of Europe. (2022). Digital Citizenship Education Handbook. ISBN 978-92-871-8779-6.

- OECD & European Commission. (2026). Pregitirea elevilor pentru era IA: Un cadru de referinta privind

alfabetizarea [A pentru invatimantul primar si secundar. https://ailiteracyframework.org/ro/

- UNESCO. (2024). Al Competency Framework for Students (Miao, F., Shiohira, K., & Lao, N.).
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000391105

- UNESCO. (2023). Guidance for generative Al in education and research (Miao, F., & Holmes, W.).
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000386693
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Structura programei scolare include, alaturi de Nota de prezentare, urméitoarele elemente constitutive:
competente generale; competente specifice si exemple de activititi de invatare; continuturi; sugestii metodologice,
bibliografie.

Competentele generale reprezintd ansamblurile de cunostinte, deprinderi si atitudini formate la finalul
studiului disciplinei. Ele au un grad ridicat de complexitate si contribuie la realizarea profilului de formare al
elevului la nivel liceal.

Competentele specifice sunt derivate din competentele generale si sunt urmarite pe parcursul unui singur
an scolar. Ele descriu achizitiile, comportamentele sau performantele concrete si masurabile pe care elevul trebuie
sé le poata demonstra la finalul studiului disciplinei.

Continuturile nvatarii constituie suportul informational, valoric si practic necesar pentru formarea si
dezvoltarea competentelor.

Sugestiile metodologice ofera ghidajul practic pentru cadrul didactic. Acestea cuprind recomandaéri privind
organizarea activitatilor de invatare, metodele de predare (invatare activa, proiecte, experimente), modalitatile de
evaluare (formativa, sumativa, portofolii) si adaptarea procesului educational la nevoile individuale ale elevilor.
Pentru o punere in aplicare optima, se recomanda valorificarea curriculumului Al Generation dezvoltat de cétre
UiPath Foundation in parteneriat cu App Inventor, organizatie nonprofit infiintatd de membri ai echipelor care au
creat App Inventor la MIT si Google (www.appinventor.org), un reper metodologic valoros care sprijind cadrul
didactic in adaptarea procesului de predare-invatare-evaluare la particularitatile, experientele si mediul cultural ale
elevilor.

Programa scolard propune o abordare integratd ce imbind lucrul direct cu instrumente de inteligentad
artificiald generativa, analiza eticd, comunicarea si gandirea criticd. Prin parcurgerea acesteia si prin sprijinul
curriculumului Al Generation, elevii beneficiaza de o oportunitate valoroasa de a explora si intelege in profunzime
impactul inteligentei artificiale in societatea contemporana.

COMPETENTE GENERALE (CG)

CGl1 Analizeaza principiile de functionare a sistemelor de inteligenta artificiala, rolul autonomiei
si deciziei umane in interactiunea om-IA si necesitatea supravegherii umane in contexte
relevante.

CG2 Opereazi critic si creativ cu instrumente de inteligenti artificiald generativa, respectind
principiile etice si siguranta in mediul online.

CG3 Evalueazi impactul social, economic si de mediu al sistemelor de inteligenta artificiala,
exercitindu-si rolul de cetitean digital informat si participind la dezbaterile privind
politicile publice din domeniu.

COMPETENTE SPECIFICE (CS)
SI
EXEMPLE DE ACTIVITATI DE INVATARE (EAI)

1. CG 1 - Analizeaza principiile de functionare a sistemelor de inteligenta artificiala, rolul autonomiei si
deciziei umane in interactiunea om-IA si necesitatea supravegherii umane in contexte relevante.
Clasele a IX-a,a X-a, a XI-a sau a XII-a
CS 1.1. Distinge rolul deciziei umane de cel al automatizirii in functionarea sistemelor de inteligenta
artificiald, pe baza unor exemple din viata cotidiana.
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Clasele a IX-a,a X-a, a XI-a sau a XII-a
- Jocul ,, Este sau nu este IA? " - clasificarea unor tehnologii cunoscute, cu argumentarea criteriilor
folosite si discutarea cazurilor-limitd. Se subliniazd cd nu orice sistem automatizat este un sistem de
1A4.
- Construirea, in echipe, a unui arbore de decizie pentru sortarea unor obiecte familiare, urmatd de
compararea rezultatelor obtinute de echipe diferite.
- Compararea, in grupe mici, a arborilor de decizie realizati de colegi pentru aceeasi sarcind, cu
identificarea criteriilor de clasificare diferite.
- Vizionarea unui material despre un algoritm de recomandare (muzicd, retail) si identificarea, in
discutie dirijatd, a datelor folosite, a rezultatului generat si a limitelor acestuia.
- Vizionarea unui scurt material despre meciul Kasparov—Deep Blue, cu identificarea rolului expertizei
umane in construirea algoritmului.
- Descrierea unei aplicatii prin schema ,, intrdri/date — reguli sau model — procesare/inferentd —
rezultat”, urmatd de discutarea elementelor care justificd sau nu clasificarea sa ca sistem de 1A.
CS 1.2. Analizeaza rolul autonomiei si capacititii de decizie umana (human agency) si al supravegherii
umane (human oversight) in diverse scenarii de interactiune om-IA, identificind situatiile in care este
necesara interventia, verificarea sau asumarea deciziei de citre o persoana.

- Studiu de caz privind un incident in care utilizarea unui sistem de navigatie a contribuit la producerea
unui accident, cu identificarea factorilor tehnici si umani relevanti si discutarea nivelurilor de
responsabilitate si supraveghere.

- Dezbatere structuratd pe tema controlului uman asupra deciziilor automatizate, pornind de la exemplul
unui sistem de sah asistat de IA.

- FElaborarea, in echipd, a unei fise de lucru care identifica cel putin trei situatii din viata de zi cu zi in
care este necesard supravegherea umand a unui sistem de 14, cu argumentarea alegerii.

- Analiza definitiei ,,human agency” si exemplificarea ei printr-un caz din domeniul medical sau al
recrutarii.

- Reflectie individuala asupra unei situatii reale, publice sau ipotetice in care o persoand acordd unui
instrument digital prea multd sau prea putind incredere, cu justificarea nivelului adecvat de verificare
umand.

CS 1.3. Descrie modul in care nerespectarea principiilor etice ale IA afecteazi persoane reale, pe baza
unui caz concret.

- Analiza, in perechi, a unor articole/stiri privind cazuri reale de discriminare algoritmicd (recrutare,
diagnostic medical), cu identificarea principiului etic afectat.

- Realizarea, in echipd, a unei prezentdri/poster pe un principiu etic ales (corectitudine, confidentialitate,
securitate, transparentd sau explicabilitate), sustinutd in fata clasei.

- Oferirea de feedback constructiv colegilor, pe baza unei fise de evaluare, cu privire la claritatea si
relevanta prezentdrilor despre principiile etice ale IA.

- Completarea unei fise care asociazd fiecare principiu etic cu un exemplu concret discutat la clasd.

2. CG 2 - Opereaza critic si creativ cu instrumente de inteligenta artificiali generativa, respectind principiile
etice si siguranta in mediul online.
Clasele a IX-a, a X-a, a XI-a sau a XII-a
CS 2.1. Aplica norme de protectie a datelor personale si reguli adecvate statutului de elev in interactiunea
cu instrumente de inteligenta artificiala generativa.

- Analiza termenilor si conditiilor de utilizare ale unui instrument de 1A generativd, cu identificarea
vdrstei minime permise si a tipului de date colectate.

- Analiza, prin demonstratie realizatd de profesor sau pe un cont institutional/de test aprobat, a setdrilor
de confidentialitate ale unui instrument de IA generativd inainte de utilizare.

- Verificarea termenilor si conditiilor de utilizare ale unui instrument de 14 generativd, cu identificarea
vdrstei minime, a conditiilor aplicabile utilizatorilor minori si, dacd este cazul, a cerintelor privind
consimtamantul sau autorizarea titularului raspunderii pdrintesti.

- Elaborarea unei liste cu tipuri de date cu caracter personal care nu trebuie introduse in prompturile
adresate instrumentelor de 1A (nume complet, adresd, imagini proprii), pe baza unui studiu de caz.
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Clasele a IX-a, a X-a, a XI-a sau a XII-a

- Simularea unei situatii in care un elev este tentat sd introducd date personale intr-un chatbot pentru a
obtine un rdspuns personalizat, cu identificarea riscurilor si a unei alternative sigure.

- Compararea politicilor de confidentialitate a doud instrumente de IA generativa diferite, din perspectiva
protectiei datelor elevilor minori.

- Elaborarea unui set propriu de reguli de sigurantd pentru interactiunea cu instrumente de 14 generativd,
ca elev minor.

CS 2.2. Diferentiaza informatia corecta de continutul eronat sau fabricat generat de instrumentele de IA,
prin verificare cu surse de incredere si identificarea partinirilor (biasurilor).

- Solicitarea unui raspuns de la un instrument de IA generativd pe un subiect cunoscut, cu identificarea
erorilor prin comparatie cu propriile cunostinte.

- Solicitarea unui rdspuns pe un subiect necunoscut, urmatd de verificarea acuratetei folosind surse
externe de incredere.

- Analiza unui studiu de caz media despre utilizarea 1A generativad in context educational, cu discutarea
implicatiilor asupra credibilitdtii informatiei.

- Analiza unui rdspuns cu o ,, halucinatie” evidentd, cu exercitiu de identificare si corectare.

- Studiu de caz - evidentierea riscului partinirilor (biasurilor) din cazuri reale.

- Realizarea unui tabel comparativ cu avantaje si limite ale utilizarii IA generative pentru teme scolare.

- Dezbatere: , In ce situatii verificarea informatiilor generate de IA este obligatorie si in care este
optionala?”.

CS 2.3. Aplica regulile relevante privind proprietatea intelectuali, citarea surselor si transparenta
utilizarii IA atunci cind integreazi in lucriri proprii continut, informatii sau materiale obtinute cu
ajutorul instrumentelor de IA.

- Analiza unui studiu de caz privind un litigiu legat de drepturi de autor asupra continutului generat de
1A, cu identificarea argumentelor partilor implicate.

- FElaborarea, in echipd, a unui ,,cod de conduitd” propriu pentru utilizarea eticd a continutului generat
de 1A in lucrari scolare.

- Realizarea unei lucrari scurte care combind contributia proprie cu utilizarea unui instrument de 1A, cu
citarea surselor factuale consultate si declararea transparentd a modului in care a fost utilizatd 1A,
potrivit regulilor stabilite pentru activitate.

- Analiza unei politici (reale sau simulate) privind utilizarea IA generativa in lucrdrile elevilor, cu
identificarea lacunelor.

3. CG 3 - Evalueaza impactul social, economic si de mediu al sistemelor de inteligenta artificiali, exercitindu-
si rolul de cetatean digital informat si participind la dezbaterile privind politicile publice din domeniu.
Clasele a IX-a, a X-a, a XI-a sau a XII-a
CS 3.1. Evalueaza, pe baza informatiilor publice disponibile si a efectelor observabile, modul in care
mecanismele de recomandare si optimizare ale unor platforme digitale pot favoriza anumite obiective si
pot afecta diferite parti interesate.
- Completarea, in echipd, a unei matrice etice a factorilor implicati pentru o platforma aleasd, distingdnd
explicit intre obiective declarate public, caracteristici observabile si ipoteze formulate de elevi.
- Prezentarea matricei etice elaborate, cu primirea de feedback constructiv de tip , prieten critic” din
partea colegilor.
- Analiza algoritmului unei platforme de streaming video (date colectate, mod de optimizare, rezultat), cu
identificarea beneficiilor si limitelor acestuia.
- Compararea matricelor etice pentru doud platforme diferite, cu identificarea valorilor comune si
divergente.
- Identificarea, pe baza matricei etice, a unei modificdri posibile a algoritmului care ar echilibra mai bine
interesele implicate.
- Dezbatere: ,,Cine ar trebui sd decidd ce continut este promovat de algoritmi — compania, utilizatorii
sau statul?”.
CS 3.2. Evalueaza critic riscurile dezinformarii generate sau amplificate cu ajutorul IA si analizeazi rolul
politicilor publice in reglementarea utilizéirii responsabile a inteligentei artificiale, formulidnd, pe baza
analizei, propuneri de mentinere, clarificare sau modificare a unor politici existente.
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Clasele a IX-a, a X-a, a XI-a sau a XII-a

Participarea la un joc educativ de identificare a continutului deepfake, cu argumentarea criteriilor

folosite in decizie.

Analiza, pe grupe, a unei politici publice privind IA, cu identificarea rolului statului versus al
companiilor private.

Elaborarea, pe grupe de interese (elevi, companii, autoritdti), a unei propuneri de modificare a politicii
analizate, sustinutd printr-o argumentare orald.

Realizarea unei liste de criterii/indicii pentru identificarea continutului deepfake.

CS 3.3. Evalueaza impactul de mediu asociat utilizarii sistemelor de IA si integreaza criterii de eficienta
si sustenabilitate in proiectarea propriei solutii, pe baza dovezilor disponibile, a feedbackului primit si a
nevoilor comunititii.

Compararea unor estimdri publicate privind consumul de energie si, acolo unde existd date suficiente,
amprenta de carbon asociatd unor utilizari ale sistemelor de 1A, cu identificarea ipotezelor, limitelor si
surselor de incertitudine.

Realizarea unui ,,top 37 de actiuni individuale pentru reducerea amprentei de mediu asociate utilizdarii
1A.

Proiectarea, in echipd, a unei solutii IA care rdspunde unei nevoi a comunitdtii scolare, urmatd de
integrarea feedbackului de tip ,, prieten critic”.

Realizarea §i prezentarea proiectului final - o lectie/demers propriu despre 1A destinat unui public clar
definit, de preferintd din comunitatea scolard - cu reflectie asupra implicatiilor etice, de date si de mediu
- fard obligativitatea publicarii online.

Colectarea de feedback de la colegi despre proiectul creat, cu identificarea a cel putin doud ameliordri
posibile.

Redactarea unei reflectii finale care compara definitia initiala a 14 a elevului (din prima lectie) cu
intelegerea actuald.

CONTINUTURI
Domenii de continut Clasele a IX-a, a X-a, a XI-a sau a XII-a
I. Fundamentele inteligentei
artificiale si controlul uman - Introducere in inteligenta artificiala: definitie, delimitari conceptuale

si exemple cotidiene

- Relatia date — algoritm — rezultat

- Tipuri de sisteme si metode: sisteme bazate pe reguli si sisteme
bazate pe modele invitate din date. Exemple introductive de metode
de invatare automata, inclusiv arbori de decizie Invatati din date, si
exemple de aplicatii care pot utiliza Invétare automatd, precum unele
sisteme de recomandare.

- Interactiunea om-IA: studii de caz din viata reald

- Autonomia si capacitatea de decizie umand (human agency).
Supravegherea umana (human oversight) a sistemelor de 1A.

- Principii etice fundamentale ale [A: corectitudine si nediscriminare,
confidentialitate, securitate, transparenta, explicabilitate

- Abordare centratd pe om
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Domenii de continut Clasele a IX-a, a X-a, a XI-a sau a XII-a
I1. Utilizarea responsabilia a - Instrumente de IA generativa: generare de text si de imagini
inteligentei artificiale - Confidentialitatea datelor si cerinte legale privind utilizarea IA de
generative catre minori

- Partinirea (biasul) din date algoritmice si discriminarea

- Verificarea acuratetei si identificarea erorilor ("halucinatiilor") 1n
continutul generat de 1A

- Integritate academica, citarea surselor si transparenta utilizarii [A

- Siguranta in folosirea instrumentelor de IA generativa

III. Etica, impact social si - Matricea etica a factorilor implicati - analiza unor algoritmi reali

cetatenie digitala in era IA (retele sociale, platforme de streaming)

- Rolul intereselor umane in algoritmi

- Dezinformarea, continutul sintetic, continutul deepfake: identificare
si riscuri

- Cetatenia digitala in era IA: rolul statului, politici publice,
reglementare

- Analiza si revizuirea unei politici publice privind inteligenta
artificiala

- Impactul de mediu al sistemelor de IA: amprenta de carbon,
sustenabilitate

- Proiectarea unui sistem [A: definire, feedback, iteratie

- Proiect final: elaborarea si prezentarea unui demers educational
propriu despre A, destinat unui public clar definit, de preferinta din
comunitatea scolara

SUGESTII METODOLOGICE

Programa scolard ,,Inteligenta artificiala (1A) si cetatenia digitald” adopta o abordare pedagogica integrativa
si centrata pe elev, care vizeazd dezvoltarea competentelor cheie in domeniul A intr-un mod interactiv si practic.

Programa poate fi aplicatd in oricare dintre clasele a IX-a, a X-a, a XI-a sau a XlII-a. Cadrul didactic
calibreaza complexitatea conceptelor, dificultatea studiilor de caz, gradul de autonomie in documentare, cerintele
de argumentare si complexitatea produselor finale in functie de nivelul clasei si de experienta anterioara a elevilor.
La clasele superioare se recomanda analiza mai explicitd a incertitudinii si justificarea mai riguroasa a concluziilor
si, In cazul in care cadrul didactic identifica aceastd nevoie, utilizarea unor surse mai complexe.

Principii metodologice generale:
— Invatare activa, centratd pe elev: predomina explorarea, studiul de caz, jocul de rol, dezbaterea si lucrul pe proiect,
in detrimentul expunerii frontale prelungite.
— Etica IA nu se preda separat, ca modul izolat, ci este integratad transversal, prin exemple concrete, in toate cele
trei domenii de continut.
— Reflectie metacognitiva sustinuti: se recomanda un caiet de invatare/jurnal reflexiv (electronic sau pe suport de
hartie), in care elevul isi noteaza, la fiecare ord, ce a invatat si cum s-a schimbat intelegerea sa despre 1A.
— Lucru diferentiat: alternarea activitatii individuale, in pereche si in echipa, cu rotatia rolurilor (prezentator,
redactor, ,,prieten critic”).

Strategii didactice recomandate, pe domenii de competenta:
CG1 (Analizd): jocul ,,Cine decide?” pentru distinctia decizie umana/automatizare; studii de caz din presa privind
efectele deciziilor algoritmice asupra persoanelor reale; dezbateri structurate.
CG2 (Aplicare): verificarea si configurarea setarilor de confidentialitate ale instrumentelor de A generativa; analiza
politicilor de utilizare adecvate minorilor; verificare comparativa a informatiilor generate cu surse de incredere.
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CG3 (Evaluare): metoda ,,prietenului critic” pentru feedback constructiv; completarea unei matrice etice a factorilor
implicati; jocuri de rol pe grupuri de interese (elevi, companii, autoritati publice); proiect integrator cu cicluri de
feedback si iteratie.

Resurse si instrumente necesare:
— Acces la calculator/tableta/telefon mobil si conexiune la internet, pentru lectiile care implica utilizarea directd a
instrumentelor de IA.
— Instrumente de 1A generativa (text, imagine) cu politici de confidentialitate si conditii de utilizare adecvate varstei
elevilor. Instrumentele utilizate vor fi selectate de cadrul didactic in functie de varsta elevilor, conditiile legale de
utilizare, politicile de confidentialitate, posibilitatea utilizarii fara furnizarea de date personale si accesibilitatea
acestora in conditiile concrete ale unitatii de invatdmant.
— Planuri de lectie, fise de lucru, prezentari, grile de feedback si de autoevaluare - se recomanda folosirea resurselor
publice ale curriculumului Al Generation (UiPath Foundation & App Inventor, licenta CC BY-SA 4.0):
https://aigeneration.uipathfoundation.com/ro/ .
— Pentru unitatile de invatdimant cu dotare tehnica limitata: majoritatea activitatilor de la CG1 si CG3 (clasificare,
dezbatere, studiu de caz, matrice etica) pot fi realizate integral pe suport tiparit, fard acces la calculator. Pentru
activitatile din CG2 se pot face demonstratii pe un singur dispozitiv.

Recomandari privind utilizarea sigura a instrumentelor de IA generativa cu elevi minori:
— Cadrul didactic verific, In avans, termenii si conditiile de utilizare ale fiecérei platforme de IA generativa folosite
in clasa, inclusiv varsta minima de utilizare si cerintele privind acordul parental.
— Se recomanda, unde este posibil, utilizarea de conturi institutionale sau de test, nu conturi personale ale elevilor.
— Elevii sunt instruiti explicit sa nu introducéd date cu caracter personal (nume complet, adresd, date de contact,
imagini proprii) in cererile (prompturile) adresate instrumentelor de 1A.
— Discutia privind confidentialitatea datelor (domeniul de continut II) precede orice activitate practicd de generare
de continut cu [A.

Evaluare:
— Se recomanda evaluarea continud, formativa, prin activitati de tip proiect, portofoliu si prezentare orala, evitand
centrarea exclusiva pe teste cu itemi de tip raspuns fix.
— Pentru activitatile deschise (dezbateri, prezentari, matrice eticd, proiecte) se folosesc rubrici de evaluare cu criterii
explicite, comunicate elevilor inainte de desfasurarea activitatii.
— Portofoliul individual (caietul de invatare/jurnalul reflexiv) poate constitui o componenta a evaludrii pe parcurs,
documentand evolutia intelegerii elevului de-a lungul anului scolar.
— Proiectul final (CS 3.3 — elaborarea si prezentarea unui demers educational propriu despre IA, destinat unui public
clar definit) este recomandat ca proba de evaluare sumativa, prin care elevul demonstreaza, sintetic, competente
dobandite din toate cele trei competente generale.
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