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1. Context

Se propune ca programele nationale ,,Scoala altfel” si ,,Saptamana verde” din anul scolar 20262027 si
valorifice, intr-o manierd aplicativi i interdisciplinard, concluziile evaludrilor nationale si
internationale, inclusiv ale evaluarii PISA 2025. Tema nationald recomandati este ,,Competente pentru
viafa reald”, cu formula explicativi ,,Citim, intelegem, investigim si rezolvim”,

Programul nu urmareste pregétirea directd pentru o testare si nici reproducerea automati a unor itemi
din evaludrile internationale. Miza este transferul: elevul foloseste ceea ce stie pentru a intelege o situatie
noud, a verifica informatii, a analiza date, a investiga o problema si a propune o solutie argumentat.

Reamintim ¢d programele nationale ,Scoala altfel” si ,,Sdptimana verde” sunt parte integranti a
procesului educational si sunt destinate desfasurdrii de activititi didactice cu caracter aplicativ, menite
sd sprijine aprofundarea si consolidarea cunostintelor dobéndite de elevi in cadrul disciplinelor de studiu.
Programele ,,Scoala altfel” si ,,Siptiméana verde” pot urma, exceptional, orarul scolar siptimanal al
celorlalte siptimani de cursuri ale anului gcolar, dar activititile didactice desfasurate in cadrul fiecirei
discipline planificate in orar vor avea un caracter aplicativ, cu probleme si proiecte relevante din viata
reala §i pentru profesiile viitorului. Unitatea de invatamént poate comasa ore ale mai multor discipline
in blocuri tematice interdisciplinare, proiectate in echipa de cadrele didactice implicate.

Tema poate fi implementati prin cinci directii, dintre care scolile selecteazi una sau mai multe, in functie
de virsta elevilor si de nevoile comunitatii:

e Citesc, Inteleg si iau decizii informate

e Matematica deciziilor cotidiene

e Stiinta din jurul nostru

o invat si rezolv probleme, inclusiv in lumea digitala

e O problema reald — o solutie pentru comunitate

Suplimentar, in cadrul programului national ,,Saptimana verde”, continuturile educationale specifice
fiecdrei discipline se vor relafiona cu «cele 17 obiective de dezvoltare durabild
(https://dezvoltaredurabila.gov.ro/), cu accent pe cele legate direct de protectia mediului. Pentru acest
program sunt recomandate, cu prioritate, directiile ,,Stiinta din jurul nostru” gi ,,O problemi reald — o
solutie pentru comunitate™.

Activitdtile din cadrul celor doua programe nationale se pot derula in doud modalititi complementare:

(1) in abordari nonformale (de reguld), prin care sunt promovate activititi care sa faciliteze aplicarea
practici a notiunilor teoretice si este stimulatd dezvoltarea gandirii critice, a creativititii, a
spiritului de initiativa si a lucrului in echipa, precum:

a. Organizarea de ateliere practice, experimente si proiecte interdisciplinare relevante pentru
aprofundarea si consolidarea cunostintelor dobandite de elevi in cadrul disciplinelor de studiu;

b. Crearea de contexte educationale variate care si pund accent pe invatarea prin descoperire si
rezolvarea de probleme relevante din viata reala si pentru profesiile viitorului;

¢. Implicarea activi a elevilor in procesul de proiectare si desfisurare a activititilor;

d. Colaborarea cu institutii, organizatii i specialisti, inclusiv din diaspora, prin intalniri si
activit#iti desfasurate cu prezenta fizic sau online, in functie de resursele disponibile.

(2) in cadrul disciplinelor din orar scolar sdptdménal (doar exceptional), cu caracter aplicativ, cu
focalizarea continuturilor pe aspectele descrise anterior si cu utilizarea dotarilor achizitionate in
ultimii ani pentru desfasurarea de activititi aplicative.



In cadrul acestor programe nationale se va avea in vedere si familiarizarea elevilor cu evaluarea
interactiva asistatd de calculator, ca exercitiu de competenta digitala si de autoevaluare.

2. Principiile programelor

Principiu Consecintd pentru proiectarea activitiitilor

Autenticitate Activitatile pornesc de la intrebari, texte, date gi probleme intilnite in viata reala.

Interdisciplinaritate | O problemai este analizatd prin contributia mai multor discipline.

Participare activi Elevii investigheaz, construiesc, mésoara, compara, dezbat gi prezinta.

Transfer si reflectic | La final, elevii explicd ce au invitat, unde pot folosi competenta si ce ar face

diferit.
Incluziune si Activititile sunt accesibile tuturor si folosesc, pe cét posibil, resurse disponibile
echitate local.

Autonomie scolard | Tema oferd o directie comund, iar scoala adapteazi activititile la propriul
context.

3. Scop si obiective

3.1. Scop

Dezvoltarea capacititii elevilor de a utiliza cunostintele, informatiile, datele si instrumentele, inclusiv
pe cele digitale, pentru a intelege si rezolva situatii relevante pentru viata personald, scolard si
comunitari,

3.2. Obiective

a) Obiective pentru elevi:

e dezvoltarea lecturii functionale si a capacitatii de a integra informatii din surse multiple;

e utilizarea rationamentului matematic pentru luarea unor decizii cotidiene;

e formularea de intrebari, ipoteze si concluzii pe baza dovezilor;

e dezvoltarea gandirii critice, a argumentarii si a capacititii de verificare a informatiilor;

o utilizarea constientd, siguri si eficientd a tehnologiei si a instrumentelor de inteligentd artificiali;
e dezvoltarea curiozititii, perseverentei, autonomiei si colaborarii;

b) Obiective ale programelor:

e crearea unor oportunititi educationale relevante si pentru elevii din medii dezavantajate;
e conectarea scolii cu familia, comunitatea, institutiile publice, mediul universitar si operatorii
economici.

4. Directiile tematice

4.1. Citesc, inteleg si iau decizii informate

Lectura este abordati ca instrument de orientare in lume. Elevii identificd idei si informatii relevante,
compari texte §i surse, recunosc intentia autorului, disting intre fapt gi opinie si formuleaza concluzii
argumentate.



Exemple de activititi

o detectivii informatiei: verificarea unei stiri din minimum doui surse;

® un text, mai multe reprezentdri: transformarea unui articol intr-o harti, schema sau infografic;
* instructiuni care chiar functioneazi: testarea si rescrierea unui set de instructiuni;

* jurnalism pentru o zi: documentarea unei teme locale si realizarea unui material jurnalistic;

e biblioteca vie: intélniri cu persoane din comunitate si redactarea povestilor lor.

4.2, Matematica deciziilor cotidiene

Elevii folosesc numere, estimiri, proportii, grafice si modele simple pentru a lua decizii si a explica
rationamentul urmat.

Exemple de activitati

e bugetul unei excursii sau al unui eveniment;

e compararea ofertelor si identificarea costului real;

e factura explicatd: consum, tarife si posibilititi de economisire;

¢ harta timpului: trasee, distante i mijloace de transport;

¢ scoala in date: colectarea, reprezentarea si interpretarea unor date reale.

4.3. Stiinta din jurul nostru

Elevii investigheazd fenomene apropiate de experienta lor, formuleaza ipoteze, colecteaza date $i
evalueaza dovezile inainte de a formula o concluzie.

Exemple de activititi

¢ auditul energetic al scolii;

e calitatea aerului, apei, luminii sau zgomotului din mediul apropiat;

e laboratorul afirmatiilor: cum recunoastem o explicatie pseudostiintifica;
¢ risipa alimentard masurati si redusi;

e biodiversitatea din curtea scolii sau din comunitate:

» stiintd si sandtate: evaluarea critica a mesajelor publice.

44. invﬁi,: si rezolv probleme, inclusiv in lumea digitala

Elevii exerseaza rezolvarea unor probleme din viata reald si folosesc mediul digital pentru a explora, a
invéta si a crea. Ei reflecteaza asupra strategiilor proprii, verifici rezultatele si inteleg limitele
instrumentelor digitale.

Exemple de activit:iti

® rezolvarea unei provociri prin descompunerea problemei in pasi;
e verificarea unui rdspuns generat de inteligenta artificiali;

® escape room cu sarcini logice i informationale;

e proiectarea unui algoritm pentru o activitate cotidiani;

* experiment privind atentia si notificarile;

* realizarea unui produs digital accesibil si util comunit3tii.

4.5. O problemi reald — o solutie pentru comunitate

Directia integreazd competentele dezvoltate in celelalte directii. Echipele identifica o nevoie, colecteazi

informatii si date, consulti persoane relevante si propun o solutie fezabil.
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Exemple de activititi

e siguranta rutierd in apropierea scolii;

¢ reducerea deseurilor si a consumului de energie;

e amenajarea unui spatiu pentru elevi;

e promovarea patrimoniului si a lecturii;

e accesibilizarea unei informatii sau a unui serviciu local;
» imbundtatirea transportului sau a mobilitatii elevilor.

S. Adaptarea pe niveluri si forme de invatiméant

Nivel/formii de | Abordare Rezultat urmarit

invitamant

Primar Obsetrvare, joc, poveste, explorare Elevul descrie ce a observat, explica o
ghidata, masuritori simple, experimente | alegere gi lucreazi cu ceilalti.
sigure si produse concrete.

Gimnaziu Investigatii, comparatii de surse, Elevul selecteazd informatii, formuleazi
interpretarea datelor, dezbateri si ipoteze si isi sustine concluzia cu dovezi.
proiecte de echipa.

Liceu Studii de caz, analiza criticd, date reale, | Elevul analizeazi perspective, evalueazi
solutii comunitare, prototipuri si dialog | limitele datelor si propune o solutie
cu specialisti. fezabila.

Invatamant Sarcini functionale, multisenzoriale si Elevul aplicd o competenta relevanti

special etapizate, adaptate profilului de pentru autonomie si participare sociali.
dezvoltare si autonomiei elevului.

6. Criterii de calitate pentru o activitate relevanta

Pentru ca activititile sa depaseascd modelul expozitiv de predare—invitare—evaluare, fiecare activitate
trebuie sd indeplineascd primele doud criterii si majoritatea celorlalte:

e porneste de la o situatie autentici sau de la o intrebare relevanti pentru elevi;
e presupune participarea activa a elevilor;

e foloseste informatii, date, obiecte ori contexte reale;

s solicitd formularea unei explicatii, decizii sau solutii;
e include colaborare si distribuirea rolurilor;
* se finalizeazi cu un produs, o demonstratie, o prezentare sau o actiune;

» include reflectia elevilor asupra modului in care au invitat;
» nudepinde de resurse costisitoare,

Nu sunt recomandate ca activititi dominante: testele succesive, prezentirile exclusiv expozitive, vizitele
fara sarcini de observare si reflectie sau activititile digitale bazate doar pe consum pasiv de continut.

7. Produse finale si valorificarea rezultatelor

Programele trebuie sd produca experiente de invétare, nu o birocratie suplimentari. Scoala poate selecta
unul sau mai multe produse finale relevante:




e hart3, ghid sau infografic pentru comunitate;

e raport scurt de investigatie;

e prototip ori solutie tehnici simpla;

e podcast, material jurnalistic sau expozitie;

e set de recomanddri adresat scolii sau unei institutii locale;
e prezentare publicd in fata parintilor si partenerilor;

e portofoliu foto sau digital insotit de reflectiile elevilor.

8. Monitorizare si indicatori orientativi

Monitorizarea programului se poate realiza prin indicatori simpli, centrati pe participare si calitatea
experientei. Nu se recomanda raportarea prin punctaje sau compararea scolilor.

Dimensiune Indicator orientativ
Participare ponderea elevilor implicati activ si diversitatea rolurilor asumate
Relevanti ponderea activititilor construite in jurul unor contexte reale

Interdisciplinaritate | ponderea activititilor proiectate de echipe de cadre didactice din arii

diferite
Vocea elevului feedbackul elevilor privind utilitatea, interesul si nivelul de implicare
Produs si transfer existenta unui rezultat concret si capacitatea elevilor de a explica unde pot

folosi competenta

Echitate participarea elevilor vulnerabili si accesul lor la aceleasi roluri si resurse

Parteneriat implicarea relevanti a périntilor, specialistilor si institutiilor comunittii

9. Responsabilititi orientative

9.1. Unitatea de invitimant

e analizeaza nevoile elevilor si selecteaza directiile tematice relevante;

s consultd elevii in alegerea activitétilor;

e formeazi echipe interdisciplinare de proiectare;

e asigurd participarea echitabild si adaptarea activitatilor;

e valorificé resursele scolii (laboratoare, smart-lab, cabinete)

e valorifici resursele comunititii i evitd costurile nejustificate pentru familii;
e colecteaza feedback si exemple de bund practic.

9.2. Inspectoratul scolar

o oferd repere metodologice si faciliteaza schimbul de exemple intre scoli;

e sprijind cu prioritate scolile din comunititi dezavantajate;

e incurajeazi parteneriatele si utilizarea resurselor disponibile la nivel judetean;
* monitorizeaz calitatea programelor fard a introduce raportiri excesive.



9.3, Partenerii comunitari

Institutiile publice, universititile, bibliotecile, muzeele, organizatiile neguvernamentale si operatorii
economici pot furniza contexte, date, expertizi si spatii de invatare. Activititile realizate in parteneriat
trebuie sd pastreze obiectivul educational si rolul activ al elevilor.

10. Mesaj metodologic central

Rezultatele gcolare ale elevilor, inclusiv cele obtinute la evaludrile nationale si internationale, nu se
imbunatatesc prin exersarea izolati a formatului de test, ci prin experiente repetate in care elevii citesc
cu atentie, pun intrebéri, verificd informatii, folosesc matematica si stiinta pentru a lua decizii si isi
explica rationamentul. Programele ,,$coala altfel” si ,.Sdptiména verde” pot face vizibil acest mod de
invétare si il pot transforma intr-un reper pentru activitatea curentd a scolii.

Tema ,,Competente pentru viata reald” oferd o directie nationald comund, péstrénd libertatea unititilor
de invatdmant de a construi activititi relevante pentru propriii elevi. Reusita va fi dati de calitatea
implicarii elevilor si de transferul invitarii, nu de numarul activititilor raportate.

Materiale suport:

Al. Ghid de utilizare a inteligentei artificiale in scoli:

Catilin Glava, Ciprian Ceobanu, Olimpius Istrate, Tuliana Zsoldos-Marchis, Imre Pentek, Ciprian
Fartugnic, Liviu Constandache, Rares Fartusnic, ,,Ghid de utilizare a Inteligentei Artificiale in scoli”,
Editura Presa Universitard Clujeand, 2026.

Publicatie realizatd in cadrul proiectului ,,Clasa Viitorului — Pedagogie Digitald”, finantat prin
,-PNRR: Fonduri pentru Roménia moderni si reformati!”, disponibili in format electronic la adresa:

https://pedagogiedigitala.clasaviitorului.ro/wp-content/uploads/2026/07/Ghid-de-utilizare-a-
inteligentei-artificiale-in-scoli.-E-book-Edu-Apps-2026.pdf

A2. Exemple de teste interactive PISA si ghid pentru cadre didactice

Disponibile la adresa: https://www.ise.ro/pisa-2025

Matematici - teste interactive (PISA 2022)
=  Achizitionarea unei masini

= Vanziri de DVD-uri

= Camion pentru mutiri

= Sistemul solar

= Model triunghiular

*  Puncte

= Jocul cu roata

*  Suprafatd Impadurita

Stiinte - teste interactive (PISA 2025)
= Moda de consum

= Surse de energie

= Pierderea biodiversitatii

=  Fulgere

= Parc eolian pe mare
=  Musca-soldat neagra




fnvétarea in lumea digitald (PISA 2025)
= Cleste de reciclare

= Aplicatie de antrenament fizic

= Aterizare in conditii de siguranti

Géndire creativi (PISA 2022)
= Afis pentru Festivalul Stiintelor

= In spatiul cosmic pe banda desenati

Scurt ghid pentru cadrele didactice din inviatiméantul preuniversitar
Ce urmireste PISA si de ce conteaza pentru profesorul de la clasa
Ghid elaborat de Institutul de Stiinte ale Educatiei

O dat3 la trei ani, aproape 700.000 de adolescenti din peste 80 de tiri si economii participa la o evaluare
care nu seamind cu majoritatea testelor scolare din Romania. Nu li se cere elevilor sa reproduci o
formuld sau o data istoricd, ci sd foloseascii ceea ce stiu: si interpreteze un grafic despre schimbarile
climatice, si estimeze un cost, sd decida ce sursd de informatie ¢ credibila etc. Aceasta este PISA -
Programme for International Student Assessment, cel mai amplu studiu international despre ce pot
face elevii de 15 ani cu ceea ce au invitat la scoali.

Pentru un profesor, PISA nu ar trebui si fie doar un clasament al tarilor participante, ci ar trebui si fie o
oglinda care aratd, la propriu, daci ceea ce se intAmpli la clasd pregiteste elevii pentru viata de dupi
catalog, furnizandu-i un set de instrumente concrete pentru a face acest lucru mai bine. Acest material
incearci sa clarifice, pe scurt, ce urméireste PISA si, mai important, ce Inseamn3 aceasta pentru munca
de zi cu zi de la catedra.

1. Ce urmiireste PISA, de fapt

OECD (Organizatia pentru Cooperare si Dezvoltare Economicid) descrie PISA drept un studiu care
misoard ,,capacitatea elevilor de 15 ani de a-si folosi cunostintele si competentele de lecturi,
matematici si stiinte pentru a face fata unor provocari din viata realad”.

IDEEA CENTRALA
PISA nu intreabd , ce stie elevul?”, ci ,, ce poate face cu ceea ce stie?”.
OECD, ,,What is PISA?”, PISA 2022 Results (Volume I)

Acest lucru se vede cel mai clar in felul in care OCDE defineste fiecare domeniu evaluat, nu ca liste de
cunostinte disciplinare, ci drept competente transferabile in contexte reale.

De exemplu,

ALFABETIZARE MATEMATICA




. Capacitatea unui individ de a rafiona matematic si de a formula, aplica i interpreta
matematica pentru a rezolva probleme intr-o varietate de contexte din viata reald” - o
competentd esentiald pentru a lua decizii informate ca cetdtean activ al secolului XXI.

OECD, ,Mathematics literacy’ — oecd.org/en/topics/mathematics-literacy.html

ALFABETIZARE iIN DOMENIUL LECTURII

»4 infelege, a folosi, a evalua, a reflecta asupra textelor §i a te implica in raport cu ele, pentru a-
li atinge obiective personale, a-fi dezvolta cunostingele si capacitdtile si a contribui la viata
societdgii.”

OECD, ,.Reading literacy” — oecd.org/en/topics/reading-literacy.html

ALFABETIZARE STIINTIFICA

. Implicd participarea activd la discutii informate despre stiinid, sustenabilitate §i tehnologie,
pentru a orienta luarea deciziilor si actiunea” — presupune capacitatea de a explica fenomene din
perspectivd stiinfificd, de a proiecta si evalua investigatii stiinfifice si de a interpreta critic date §i
dovezi.

OECD, ,,Science literacy” — oecd.org/en/topics/science-literacy.html

Pe langi cele trei domenii de bazi - Lectursd, Matematicii, Stiinte, fiecare ciclu PISA include si o
evaluare ,inovatoare™ in 2022 a fost gindirea creativd, iar in 2025 a fost ,inviitarea in lumea
digitald” (rationament algoritmic, siguranta online, folosirea informata a tehnologiei).

Toate sarcinile sunt construite pe scenarii autentice (costuri de transport, surse de energie, biodiversitate,
automatizare), exact genul de situatii in care absolventii vor trebui si se descurce.

PISA se administreaza din anul 2000, o dati la trei ani, sub coordonarea Directiei pentru Educatic si
Competente a OCDE (Organizatiei pentru Cooperare si Dezvoltare Economica). in ciclul 2025 au
participat 91 de tiri i economii, cu aproximativ 760.000 de elevi testati, reprezentativi pentru circa 33
de milioane de tineri de 15 ani la nivel mondial.

Virsta de 15 ani a fost aleasd pentru ca marca (la momentul demararii PISA), finalul educatiei
obligatorii, momentul in care se poate evalua ce a reusit scoala s ,,lase in urma”, indiferent de traseul
ulterior al elevului. Roménia participi la PISA din anul 2002. incepind cu ciclul de testare 2018,
administrarea nationald este coordonatd de Centrul National PISA - Institutului de Stiinte ale
Educatiei (ISE) - institufia care publicd rapoartele nationale, notele de tard si, foarte util pentru
profesori, itemii publici PISA tradusi in limba romana.



2. De ce conteazi rezultatele PISA pentru scoala roméineasci

Rezultatele PISA 2025 arat3, cu date concrete, exact zona in care se pierde legitura dintre ceea ce se

predi si ceea ce elevii pot aplica efectiv:

Elevi sub nivelul 2 de referinti la matematici 52% 35%
Elevi sub nivelul 2 de referinti la lecturi 48% 31%
Elevi sub nivelul 2 de referinti la stiinte 46% 26%

Diferenti de scor intre elevi avantajati / dezavantajati socio-

economic la stiinte 122 puncte 85 puncte

Elevi care raporteazi ci sunt distrasi de telefoane/dispozitive in

0 0,
majoritatea sau chiar la toate orele de stiinte 2% 5%

Aceste constatiri nu au ramas doar in rapoarte. Ele au fost avute in vedere de Legea Invatimintului
Preuniversitar nr. 198/2023 care prevede: evaludri standardizate, aliniate profilului absolventului,
programe de formare a cadrelor didactice axate pe dezvoltarea alfabetizérii functionale a elevilor, sprijin
remedial personalizat pentru elevii cu dificultati de invétare, precum si extinderea educatiei timpurii.

Ministerul Educatiei si Cercetdrii impreuna cu Institutul de Stiinte ale Educatiei i alti parteneri, au
integrat concluziile PISA si ale altor testiri internationale la care Roménia participa, in proiectul MIAF
- Mecanisme de alfabetizare functionalid in invatdmantul preuniversitar, care isi propune elaborarea
descriptorilor, standardelor, itemilor si testelor de alfabetizare functionald, formarea a peste 37.500 de
cadre didactice §i implicarea a peste 15.000 de elevi care sunt beneficiarii directi ai activitatii
profesorilor formati. Cu alte cuvinte: orientarea predarii spre competente aplicate nu mai este doar o
recomandare metodologicd - este o directic a reformei educationale din Romania.

3. Ce castiga elevii

Cénd predarea si evaluarea vizeaza aplicarea competentelor, nu doar cunostinte memorate izolat, elevii
cégtiga:

* competente care rimin toatd viata. Un elev care a exersat sa interpreteze un grafic, si evalueze
critic o stire sau si estimeze un buget este pregitit pentru situatii reale, nu doar pentru subiecte de
examen;

* motivatia de a invita. Sarcinile ancorate in contexte autentice (un plan de cilitorie, o dilemi de
mediu, un produs financiar) sunt resimtite ca relevante, nu ca exercitii abstracte, iar relevanta
perceputd creste implicarea elevilor;
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* gindire critici si autonomie. Alfabetizarca la lectura include explicit capacitatea de a distinge un
fapt, de o opinie, precum si obisnuinta de a verifica sursele - o competentd vitala intr-un mediu
informational saturat de dezinformare;

* pregitire reald pentru viata de adult si de cetitean. Competentele digitale sau cele de
alfabetizare financiard, vizeaza capacitatea tindrului de a intelege fenomene sociale, economice si
interculturale ale secolului 21 - de la inflatic la schimbari climatice, precum si capacitatea de a
actiona informat in lumea digitala.

4. Ce castiga profesorii

Studiul PISA nu este util doar decidentilor. PISA ofera profesorului de la clasi beneficii directe, pe care
le poate folosi in proiectarea lectiilor:

* un reper clar despre nivelul la care se situeazi elevii. Rapoartele nationale si notele de tard
publicate de ISE ofera un diagnostic obiectiv, pe domenii sau pe grupuri de discipline - util pentru
a prioritiza ce competente meritd mai mult timp la clasa;

* resurse gratuite, gata de folosit. ISE a tradus si publicat itemii publici PISA, materiale direct
utilizabile ca teme, exercitii sau probe de evaluare formativ;

* un model pentru itemi de evaluare. Structura sarcinilor PISA - situaie reala, cerintd clard, mai
multe niveluri de dificultate etc. - reprezint un exemplu direct transferabil in conceperea propriilor
probe de evaluare orientate spre competente si nu spre reproducerea unor algoritmi de rezolvare;

* o bazi pentru formare profesionali directionati spre predarea si evaluarea centrate pe
competente. Proiectele nationale fundamentate pe rezultatele studiilor PISA (precum proiectul
MIAF), oferd profesorilor acces la formare specificd, construiti pe zonele identificate ca fiind
deficitare.

S. Mesajul central: de la ,,ce stiu elevii” la ,,ce pot face cu ce stin”

Dincolo de cifre, PISA transmite un mesaj simplu profesorilor de la orice disciplind: competenta
autenticd se vede in capacitatea de a folosi cunostintele in afara silii de clasi. Acest lucru se poate
cultiva prin decizii zilnice, la catedra:

* la matematicii: problemele pot porni de la o factura, un credit, o reducere de pret sau un grafic
statistic real, nu doar de la exercitii de calcul decontextualizate;

* la gtiinte: temele pot lega conceptul predat de fenomene concrete - eficientd energeticd, calitatea
aerului, siguranta alimentard etc. - pe care elevul le poate observa in viata de zi cu zi;

* la limba si literatura roméni / limbi striiine: exercitiile de lectura pot include texte multiple, cu
surse diferite §i uneori contradictorii, pentru a exersa exact ce evalueazi PISA - compararea,
verificarea §i evaluarea critica a informatiei;

* evaluarea, in general: o probi poate cere elevului si aplice o competentd intr-un scenariu nou,
diferit de cele exersate la clasi - diferenta dintre ,,a sti” si ,,a putea folosi” devine astfel vizibilia si
masurabila,
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Aceastd schimbare de accent - de la predarea orientati spre continut, la predarea orientati spre
competente — trebuie sa fie o directie a reformelor educationale. Nu este 0 modi pedagogica trecitoare,
¢i rdspunsul construit pe date, la o nevoie reali: pregitirea elevilor pentru a intelege procesele fizice,
sociale si economice si a naviga intr-o lume tot mai complexi.
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